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Mily Jakube, vrele Ti dekujeme za 
tvé podnétné navrhy, diskutovalo 
se o nich do té doby, nez si ne- 
kdo prohlédl zaslany obrazek. Po- 
sleze Cast redakce odpadla a zby- 
tek prchajicich tvrdil, Ze ma 
dojednanou schuzku a prfisli by 
tam pozde. 
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herni Casopis, jste se opravdu 
rychle vypracovali. Jeste par ne- 
dél a budete dokonali. Jestée, nez 
skoncime tento dopis, meli by- 
chom na vas s kamaradem par 
otazek. 

@ Jelikoz jsme oba majiteli PC 
486 DX2/66 MHz, chteéli jsme od 
vas - odbornikt (?) doporuGit néja- 
kou solidni (hodne solidni) zvuko- 
vou kartu. —prosim— 

® Kde bychom mohli sehnat tu 
expanzni kartu pro PC na soft 

z 3DO a kolik by nas stala? 
Zdravi vaSi oddani parani 
JOESON a McTOMPHSON 


Zdar Buh mily JOESONe a Mc- 
TOMPHSONe, se systemem hod- 
noceni neni spokojen kdekdo. Ja 
osobné ho povazuji, mirne rece- 
no, za trochu stupidni. Jak jsem 
jiZ naznaGcil v jedné odpovédi, le- 
ccos se bude mozna menit... 
Okolnost, kterou uvadite, neni po- 
litovani hodna. Jedna se totiz 
o tzv. Murphyho Paradox. Jedna 
se v ném v kostce o toto: kdyz tfi 
délaji jedno a to samé, vzdycky 
se najde Ctvrty, ktery to udéla 
dobsre. Obalky jsou dalsi Gasté 
kritizovanou véci. Ono to neni ale 
tak jednoznaéné, jak se zda. Po- 
lovina dopisu, které se vyjadruji 
k obalkam, Zelizka zavrhuje a ten 
zbytek zase vynasi do nebes. 
(Zbytek je ten spravny nazev pro 
ten jeden dopis ze sta. - JKL) Pro- 
toze téch zapornych dopisu je 
misty vice (neni polovina jako po- 
lovina), obalky se zménily a bu- 
dou ménit. 
@ Hodné solidni zvukova karta 
znamena hodné penéz. Ze sou- 
Casnych nejlepsich karet bych 
doporucoval bud’ Sound Blaster 
AWE 32 nebo Gravis Ultrasound 
Max. Gravis je cenové ponékud 
prijatelnéjsi (okolo osmi tisic; SB 
AWE 32 zhruba dvanact tisic), ale 
neni kompatibilni se SB - asi tfeti- 
na her stale jesté neumoznuje 
volbu Gravise - a softwarovée emu- 
latory nejsou dostateéné kvalitni. 
® Prestoze o této karté jiz bylo 
popsany stovky reklamnich leta- 
ku, zatim se na naSem trhu neob- 
jevila. Ja sam si myslim, ze to zas 
takovy trhak nebude, protoze 
podle prospektU bude obraz 
z 3DO vidét v okné Windows. 
Jakmile se ale tato karta u nas 
objevi, urcité se o tom v Excalibu- 
ru doctes. 

Muppox & JKL 


Amiga a CD-ROM 


Nazdar redakce Excaliburu. Roz- 
hodl jsem se vam napsat, protoze 


tech zakysu se porad hromadi, ze 
jsem zoufalej. Mam Excalibur 
predplacenej a je fakt, ze chodi 

v modrem obalu a posledni dobou 
i driv nez do PNS. Cet jsem Le- 
vel, ale na vas to nema. Primlou- 
vame se také za napad uvest 

u her delku v MB. V Excaliburu 
39 jste u hry Fields of Glory dali 
78% ao tri strany dale jste te sa- 
meé hre dali 75%? Ale to je jen 
mala a snad jedina chyba, kterou 
bych vam chtél vytknout. Mam Ex- 
calibur predplacen do 41. Gisla 

a musim si vas predplatit dal, pro- 
toze stojite za to. ted’ k tem zaky- 
sum: 

@ Nevite, kdy se dodéla DOOM 
nebo néjaka stejna hra na Amigu? 
Co? 

® Mam tiskarnu D100 ? (Ja vim, 
zadnej zazrak?) na Amigu. Nezna- 
te nahodou nejakej textovej pro- 
gram , ktery s ni pracuje? 

® Mam hru Litil Divil a kdyz jdu 

v prvnim kole naproti obchodu, 
ma tam byt pavouk, ale ja tam 
mam tmu. Je to néjaka softwarova 
chyba? 

@ Jdou harddisky na PC dati na 
Amigu 1200? 

@ Jaka se vam libi hra na Amigu? 
@ Jste normalni? Jite plakaty? 

@ Otazka pro Lewise: Jakej mas 
pocitac? A nevykrucuj se!! 

® Vyplati se CD na Amigu? Vypla- 
tite se vy? (Ech, pochybujes snad 
o tom? -Muddok) 

© Proc se tak blbé ptam? 

@ Ma Beast svoje zuby? 

Tak to by bylo k mym otazkam. 
Vérim, ze mi odpovite! 

Sorry za mé preklepy. Tak zas 
priste 

P.S. Vazné jsou ty Beastovi zuby 
jeho? Hmmmm! 

Karel Zabka, Chvalkovice 


Ahoj, Kajo, to, Ze Excalibur chodi 
predplatitelum drive, je zname- 
nim, ze distribuce zacina fungo- 
vat. To, ze chodi v modrém obalu, 
je plnéni slibu, ktery dal vydavatel 
svym Ctenarum. Nékteri recen- 
zenti ve svych dilech uvadeji deél- 
ku hry na harddisku, ale ja osob- 
né se domnivam, Ze je to 
zbytecné. Pokud ma hra néjak 
enormni délku, je to obvykle uve- 
deno. Za ponékud zmateny prfri- 
stup k procentum muze WotaN, 
ale soudim, ze neni na vine, ne- 
bot hry ztraceji Casem procenta 
a recenze nevznikly ve stejnem 
Case. 

@ Obavam se, Ze nikdy. 

®@ Nechtél bych aby tato odpo- 
véd vypadala jako ta predesla, 
ale posledni program, ktery jsem 


vidél a ktery tisknul na tuto tiskar- 
nu, byl na ZX Spectru. Ale to ne- 
znamena, ze nékde neexistuje 
amiga - nadsenec, ktery si pro tu- 
to tiskarnu udélal oviadacé sam. 
Tak co ozvete se nékdo a pomt- 
zete Karlovi? 

® SkuteGné se nejspis jedna 

o softwarovou chybu, nebot nam 
vsem ostatnim pavouk,s pavuGi- 
nou ve hfe neschazi. 

@ Samozfejmé, jiz nékolikrat 
jsem zde na tuto otazku odpovi- 
dali, jde to. Limitujicimi faktory 
jsou jen vySka harddisku (aby se 
veSel do Amigy) a sehnat nékde 
redukci z 2.5, na 3.5". Nejlépe 

v néjake prodejné specializovane 
na amigy. (Amiga Info, Presto CS 
atd.) 

® Jungle Strike 
® Pochopil jsem 
to tak, ze pokud 
jsme normalni, 





tak jime pla- 

katy. Nejsme nor- 

malni, plakaty nejime. 

@ Nebohy Lewis radéji prch- 

nul oknem, nez aby vyzradil, Ze 
ma Amigu. 

® Jak komu. Kdyz mas dost pe- 
néz na CD hry CD82, tak urcité 
ano. Prevazna vetsina jich totiz 
bude fungovat ina Amize 1200 
s CD-ROMem a odpovidajicim 
softwarovym radicem. Samozfej- 
mé musis koupit jen CD-ROM 
specialneé urceny pro Amigu 
1200. (VétSinou se pripojuje pres 
rozhrani PCMCIA.) 

© Proé se tak bibé ptas? 

@ Proé se ptas? Chybi Ti snad 
Tvoje? 





Muppoxk & JKL 


A zase CD 


Nazdar vy vsichni, co mate na 
svedomi Excalibur! 

Omlouvam se, ze pisu rucne, ale 
do 12.53 hod. jsem odvirovaval 
sve PC. No a skonGilo to tak, ze 
jsem do prikazove radky napsal 
format c:". Smutny konec, co? 
Bylo to jen kvuli jedné hloupé (ale 
suprove zpracovane) animaci. 
Takze ted’ mam na pocitaci jen 
par systemovych souboru. Jiz ale 
k véeci, mam tu par otazek, pripo- 
minek a postrehu: 

@ konec valky Amigy a PC. Htt- 
raa 

® nemam CD-ROM az toho w- 
plyva ma prvni otazka: Slysel 
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jsem, ze CD-ROM Mitsumi jsou 
sice levné, ale obCcas maji proble- 
my s Ctenim cédécek. Co je na 
tom pravdy? 

® Plakaty jsou vétSinou dobre, 

ale ocenil bych méne ,,ztrestene” 
vyjevy. 

@ Jaky mate nazor na Virtualni 
Realitu na Excalibur Show (me te- 
dy zklamala). 

® A posledni otazka je pro ,,filo- 
soficky tym Haquela P.Tickwy* 
(viz. Level ¢.1, rubrika ,,verte nebo 
ne“). Kdyz mam jen 286 AT 1 MB 
RAM, 40 MB HDD - nebylo by 
lepsi z penéz, ktere Setrim na 
486 DX + CD-ROM (mam 840 
KG) koupit si provaz a nékde si Za- 
hrat na Vencu Zahyba, kdyz te 
zklame? (Tj. OBVESIT SE?) 

No, nepsal bych sem to 
znameé ,,vsadim 
se, ze to 


neotisknete” 

kdybych mel 
jistotu, ze otisknete. 

Jelikoz jistotu nemam, tak se 

.VSADIM, ZE TO NEOTISKNE- 

Te’. 

To je vSe, doufam, ze jsem nebyl 

pri psani moc ospaly (to pak pisu 

»blby kecy’”). 

Tak Gau, zas nékdy 

P.S. Nic si nedélejte s delky myho 

dopisu. Ja piSu hrozneé velkejma 

pismenama! Forbes 


Nazdar Forbesi, smutné véci se 
to déji. Jeden ani nemzikne ama 
vira. Alespon mas ted’ hodné mis- 
ta na harddisku. 

@ Spravné! Zahajime okamzité 
kfizovou vypravu proti konzolim! 
@ Cirou nahodou zrovna CD- 
ROM od Mitsumi mam. Néco 
pravdy na Tvych informacich ne- 
sporné bude. Obcas ma moje 
mechanika problemy a semtam 
néjaka hra i spadne. Ale stava se 
to malokdy a jde to prezit. 

® Myslim, ze si nékdy budeme 
muset popovidat o symbolismu... 
@ Ja jsem z ni zrovna nadseny 
nebyl. 

® Koneéné! Mily hochu, dostava 
se Ti vysady, jenz se poskytuje 
jednou za Zivot. Jsi prvni komu 
nas redakéni tym psychologt bu- 
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de radit. Cti nasledujici fadky po- 
zorné. S Tvym problemem se set- 
kavame velmi Gasto. Sebevrazda 
neni tim nejlepSim resenim. Po- 
mysli na rodiée. Téch 840 KE in- 
vestuj rozumné. Jo, Bingo - penéz 
jako zelez. 

Muppoxk @ 


Ostruivek oslu 

Vazena redakcia EXCALIBURu! 
Nie, nebojte sa, nepiSem tento 
list v Skole, ani na inych verejnych 
priestoroch, ale doma na mojom 
PC v MS Workse. 

A zacnem rovno z ostra: 

@ Excalibur (38), ktory vySiel 
16.1. mi postarka dala do schran- 
ky az 26.1. Atu sa dostavame 

k otazke: PRECO? (Znamena to, 
ze najblizsi Ex. mi pride 11.2.7). 
® Listujem si v starSich Cislach 
EX a hovorim si: ,,Niet nad stare 
dobré Cisla ako 21 Ci 23!" aod 
vtedy to uz ide s Vami len dolu 
kopcom: menej stran, nepekne 
obalky, samé PC CD-ROM hry 
(ako keby tych novych na PC 
disk" nebolo dost)... 

Nuz a tu sa opat dostavame 

k otazke: PRECO? Nechapem, 
kde beriete tie listy, v ktorych ho- 
voria, ze ste stale lepsi. (Zrejme 
sa dve hodiny v tych listoch hra- 
bete, abyste nasli aspon jeden ta- 
ky. A ak toto nevytlacite, tak to len 
moj predpoklad potvrdi!) 

Vsimol som si, ze mate novych re- 
daktorov. Zatial ma ich recenzie 
nenadchli, ale dufam, ze sa zlep- 
Sia. 

Este nieco... Ked’ som Cital EX 
38, dostal som Sok. Na str. 16 pri 
hre Superhero v tabulke ste zara- 
dili hru Tajemstvi os. os. pred Lar- 
ry VI a Indy Jones IV. Ved to je 
zneuctenie takych zvucnych mien 
ako Sierra a Lucas Arts. Zrejme 
Vam este nikto nevysvetlil pojem 
ADVENTURA. 

A ak to takto pojde dalej, velmi tu- 
ho budem rozmyslat, Ci si pred- 
platim dalsie Cisla Excaliburu. 
P.S. Ten modry obal je fakt dobry. 
Vasnivy drvic Miro J. z Nitry 


Vasnivy drvici Miro, to, Ze piSes 
dopis doma je skvele, ale mne 
Tvé svédomi zase tak nedojima. 
Proé Ti posta¢éka dala Ex 38 do 
schranky o 10 dni pozdéji? Je to 
tim, Ze od ledna doSlo ke zméne 
postovniho styku mezi CR a SR 
a tak nam dalo trochu prace do- 
stat Ex az k tobé domu. Herni trh 
se pomalu, ale jisté zacina orien- 
tovat na CD hry. Disketove verze 
vychazeji obvykle pozdeéji a jsou 
o néco ochuzené. Proé? Hadej... 





Je mnoho lepSsich zpusobd, jak si 
Zajistit otiSteni dopisu - napr. inte- 
ligentni a podnétne dotazy. Ale ta 
Tvoje zprofanovana vyhruzka... 
No dost, pokraéujme. Souhlasim 
s tim, ze Tajemstvi Osliho ostrova 
by se nikdy nemélo dostat pred 
takové velikany jako je napr. Indy 
IV. Pravdou je, ze pojem ,adven- 
tura“ nam jesté nikdo nevysvelilil 
a nikdo nevi, co to znamena. Pa- 
trné ma néjakou souvislost s ad- 
ventem. 

Muppok 


S Cannonem 

na Amigu 

Vazena redakce, Vas Casopis je 
prosté skvely... 

Meél jsem A500, prodal jsem. 
Chci si koupit A1200. Mam na 
vas par dotazu: 

@ Jaky ocekavate cenovy vyvo} 
Amigy 1200? Kde se da sehnat 
nejlevnéjsi A12007? 

® Mam si k Amize koupit barevny 
monitor nebo malou BTV? Co ma 
lepSi grafiku (obraz)? 

® Existuje néjaka pujcovna her 

a programu A1200? 

@ Kolik misi ma hra CANNON 
FODDER? (Dohral jsem jich 20 

a dalsi mi nefunguji.) 

® Nevite néco o Mission disku na 
CANNON FODDER CARIS 
SMAS? 

(Nevim, zda je nazev presny). Pri- 
padné, kde by se dal sehnat? 


@ Slozita otazka. Po krachu Com- 
modora ceny A1200 vyletély na- 
horu. Jsou naprosto premrsténé 
a i tak da velkou praci nékde 
A1200 sehnat. Pokud se Commo- 
dore ,zmatori“ a zacne vyrabét, 
budou muset ceny A1200 
i A4000 velmi rychle klesnout, 
aby byly konkurence schopne. 
@ Lepsi obraz je samozfrejmé na 
monitoru. | kdyz nékteré barevne 
televize pripojené pres SCART, 
jsou plné vyhovujici. (To vSak vét- 
Sinou nelze fici o prenosnych 
BTV.) Jestlize ovSem budes chtit 
vyuzivat pro seriozni praci vySsi 
rozliseni A1200, musis si pofidit 
Multisync monitor (je asi o 4000 - 
5000 drazsi), nebo si pozdéji 
koupit jesté jeden VGA monitor 
Ss redukCi. 
® Neni nam znamo. Oficielni puj- 
Covna her na kterykoli pocitac pa- 
trné neexistuje. 
@ nevim 
® patrné se jedna o Vanocni 
(Chrismas) ukazkovou reedici té- 
to oblibené hry, Sifenou i jako 
shareware. 

JKL 
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1. Wing Commander III, Origin 
2. Sensible World of Soccer, 
Sensible software ‘ 
3. Transport Tycoon, Micropros: 
4, Warcraft, Blizzard Entertainme 
5. ROA2: Star Trail, Interplay 
6. UFO, Microprose 
7. Doom Il, ID software 
8. Pinball Illusions, 
21 st Entertainment 
9. US Navy Fighters, 
Electronic Arts 
10. Eéstatica, Psygnosis 
Tl 


12. Quarantine, Gametek 
13. Heretic, Raven software 
14. Jungle Strike, Ocean 
15. Lion King, Disney softw 
16. FIFA Soccer, Electronic 
17. Road Rash, Electronic 
18. K240, Gremlin 
19. Rise of the Robots, 
Time Warner eae 
20. 7 dni a 7 noci, Vochozka 
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INZE RCE 


Amiga 


Prodam externi 3,5, disketovou 
mechaniku Datalux (2 100), in- 
koustovou tiskarnu MPS 
1270A s nahradnimi naplinémi, 
vhodnou pro pocitace od C-64 
pres amigu az po PC. (3 900) 
aasi 200 3,5“ disket s progra- 
my pro amigu za cenu disket 
(10). Tel. 02/791 73 16. Lada. 
Prodam orig. hry pro Amigu 
CD32: Liberation (Captive 2) - 
750 Ké, Body Blows - 800 Ké, 
Guardian - 800 KE. Mozna i vy- 
ména za jiné CD hry. Erik Riho- 
Sek, Kratochvilova 7, Prerov, 
750 00, tel: 0641/3282 
Prodam pocitaé Amiga 1200, 
HDD 270 MB, externi drive, 
100 disket, redukce na 4 joys- 
ticky. Cena dohodou. Adr.: Su- 
chaéek Zdenék, U Trojaku 
4597, 760 05 Zlin, tel. O67- 
46575. 

Prodam Amigu 1200 Desktop 
Dynamite - orig. software, joys- 
tick, myS, diskbox, stereo sam- 
pler, liter. - 3 mésice stara, bez- 
vadny stav, malo pouzivana 

v zaruce. Cena 16 O00, pri ry- 
chlém jednani.15 000,-. Martin 
-0395/7319. 

Koupim externi disketovou me- 
chaniku 3,5, na Amigu 500. 
Nabidky na adresu: Sedlacek 
Martin, Cermakova 22, 625 00 
Brno. 

Mam zajem o koupi her na Ami- 
gu 600. Hlavné adventury a hry 
v CeStiné. Nabidnéte! Balus 
Viastimil, PetruSkova 20, Ostra- 
va 3, 700 30, 

Prodam CD32 + 3CD - Oscar, 
Zool Il, Deep Core. Nové v origi- 
nal baleni. Cena 7 OOO Ké. Vy- 
ménim hry na Amigu 1200 HD. 
Rostislav Koufil, Ul. Zizkova 
754, Jirkov 431 11. Tel. 
0396/53208. 

Prodam multimedialni 32bitovy 
pocitaé Commodore Amiga 
CD32 se dvéma hrami Oscar 

a Diggers. K tomu hry UFO: 
Enemy Unknown a Liberation. 
Moznost prehravani klasickych 
CD disku. V zaruce, to vSe za 8 
900 Ké (po 18. hod.). Marcel 
Zak, Vanéurova 2966, Teplice 
415 01. Tel: 412 01. 

Kdo nahraje hry na Amigu 500 
1 MB RAM za rozumnou cenu? 
Seznam zaSlete na adresu: Jifi 
Svoboda, Sokolovska 23, 323 
12 Pizen. 

Prodam tyto hry: Mortal Kombat 
2 - 150 Ké, The Settlers - 105 
Ké, Cannon Fodder 2 - 115 Ké, 
Benefactor - 105 Ké, Ishar 3 - 
175 Ké + postovne. Jiri Kop- 
éan, Spanielova 971, Ostrava- 
Poruba, 708 OO. 

Nabizime Siroky vybér harddis- 
kd za velmi vyhodneé ceny. Pro 
A1200 is instalaéni sadou. Tel. 
0361/34379. 

A500, 1MB RAM (0,5 MB 
Chip, 0,5 MB Fast), TV modula- 
tor, SCART, 80 disket, box na 
diskety, kryt na klavesnici, joys- 
tick, myS + podlozka, literatura. 
Cena jen 7 500 Ké. Tel: 
6831783 - veéer. 

Prodam Amigu 500, 1 MB 
RAM + hodiny, ext. drive 3,5", 
SCART kabel, 80 disk., 2 boxy, 
joy, myS + podlozka, hry, litera- 
tura, bar. stereo monitor Highsc- 
reen, nosi¢é monitoru = 15 OOO 
Ké. Adam Stehlik, R. Prchaly 
4488, OV8, 708 00. 

Prodam orig. hry a programy 
pro Amigu. Apocalypse (490 
Ke), Lotus 2 (220 Ké), Jurassic 
Park AGA verze (490 Ké), Re- 
ach For The Skies (490 K¢é), 
LanDi Plus angliétina (90 Ké) 
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a Organizer Amiga (90 K¢). | na 
dobirku. Jiri Novotny, Vikos 
344, PSC 696 41. 

Shanim tyto hry na Amigu 500, 
i vyménim: Opertion G2, Robin- 
sons Reqiem, Ishar 1 a 3, Mas- 
ter Dungen 2. Jiti Wolf, So- 
béchleby 168, 753 54. 
Prodam turbokartu pro Amigu 
1200 s procesorem 68ECO30 
a koprocesor. VSe za 5.600 - 
Ké. Tel.: 017/279716. 

Prodam pridavnou pamét do 
Amigy 500: 0.5 MB Chip + O- 
1.5 MB Fast. Cena véetné mon- 
taze dohodou. Tel: 66 414 929, 
Okolo 20,hod. 

Prodam Amigu CDTV, kompati- 
bilni s Amigou 500, vestavény 
CD-ROM, éerny design, dalkové 
ovladani, vhodné jako CD do HI- 
Fl sestavy, cena 8 OOO. Marek 
Kuzel, Cimelice 110, 398 04. 
Vyménim nebo koupim volné Si- 
ritelny software na A500 nebo 
A1200 (dema, hry, moduly, uti- 
lity). Pavel Studeny, Pod KoSi- 
rem 18, Prostéjov, 796 01. 
Prodam pro CD32 tyto hry. Si- 
mon The Sorcerer- 1 190 KE, 
Pirates Gold - 990 Ké, Novinkal! 
Super 3D grafika - Rise of Ro- 
bots - 1 899 Ké. Jan Smékal 
ml., Safatikova 350, Néméice 
n/H, 798 27. 

Mam zajem o vyménu a koupi 
her na Amigu 1200 a CD32. 
Staly Odbér. Pro zajemce poSlu 
seznam. Tel.: 0645/4175. Mar- 
tin Dlouhy, U koupalisté 665, 
Zlaté hory 79 376. Zn.: Velky 
Pafan. 

Prodam Amigu 500 Plus, pa- 
mét 2 MB RAM, TV modulator, 
hodiny, joystick s autofire, mys, 
podlozka, kabely, zdroj, diskety, 
box na diskety, Ceské i originalni 
prirucky, hry, programy, 
100% stav. Dohoda. 
Milan Tomka, Komen- 
skeho 199, Letohrad en 
561 51. Tel. 

0446/921456. 

Koupim literaturu 

k Amize v CeStiné, nej- 
radéji od Amiga Info. 
Dale prodam hry na 
Amigu 500. Seznam poslu za 
znamku. Pavel Vrany, Janovska 
374, P10, 109 00. 

Kdo opravi, vyrobi nebo proda 
zdroj pro Amigu 500. Dékuji. R. 
Sramek, Lidické 2356, Tabor 
390 03. 

Hollywood - Arnold&Spol"! Po- 
mozte svym oblibenym fil. hvéz- 
dam v nouzi a uzijte si spoustu 
srandy! Smés akéni a log. zaba- 
vy s vybornymi skladbami a pod- 
manivou grafikou. Chytne malé 

i velké! Takova Ceska hra tu jeS- 
té nebyla. (150KE + post.) DW., 
Box 345 PoSta 5, 505 H. Kra- 
lové, Tel. (Po -So: 11 - 15) 
049/34969. 

Prodam externi disketovou jed- 
notku 3.5, - original Commodo- 
re pro vSechny typy amig. Cena 
nizka, dohoda jista. Tel.: 
02/423327 

Prodam Amigu CDTV - kompa- 
tibilni s A500. Vybava: CD- 
ROM -i audio, Floppy disk, kla- 
vesnice, midi, TV modulator. 
Hardware shodny s A500, Za- 
éatecniky zaucim. To vSe za 
9500 KE. B. Kotal, Fantova 
1785, Praha 13. Tel.: 
02/7982339 v odpol. hodi- 
nach. 


Prodam Amigu 500 +. 1 MB 
RAM, TV modulator, mys, 20 
disket s hrami. Koupeno na Va- 
noce 1994 -v zaruce. Cena 8 
600,- Ké. Petr Bendl, Kosa 8, 
Décin 405 02. Tel.: 
0412/28311 


Atari 


Prodam zbytek nahranych dis- 
ket na Atari 1040 STe. Vétsi- 
nou znackovée. (Verbatim, Privi- 
leg, Maxell ..) Cena 28 Ké za 
NoName disk, 30 - 33 Ké za 
znackové disky. Velky vybér 

z novinek. Zbylo mi cca 300 ku- 
si. Pri vét8im odbéru sléva. Se- 
znam za§lu. Tel.: 0164-5236 
Marek. 

Vyménim hry na Atari XL 

v T2000. Shanim adventuru 
stratagie, logické atd. Mam hod- 
né novinek 90 - 94. Plati stale. 
K seznamu pfilozte prosim také 
5 Ké znamku na odpovéd. Ond- 
ra Svestka, Tlapakova 13, Os- 
trava 3, 705 OO. 


Prodam Atari 800XE, magneto- 























fon, 1 kazeta s hra- 
mi, 2xjoystick, cena 2800 KE, 
pisemné nabidky zasilejte na 
adresu: Libor Zahradka, Na Pri- 
kopech 36/623, Trebic 674 
01. 
Nabizim nejnovéjsi hry na Atari 
800 XE/XL z let 1989-1995. 
Seznam za nadepsanou obalku 
znamkou. Ales Kerner, OstaSo- 
va 516, 284 01 Kutna Hora. 


PC 

Predam viastny PC 256 color 
object editor vhodny na tvorbu, 
branie a animaciu objektov do 
vasich programov. Jednoduché 
pouzitie. Dodam Full verziu, de- 
moprogramy, demohru, help 
atd. VSetko za 180 Sk. T: 088- 
460 08 Michal. Len po 14. 00. 
(Dobierka) 

Prodam PC 386SX/25, 1 MB 
RAM, 40 MB HDD, 3.5 FDD, 
color monitor, VGA 512 KB, ke- 
yboard, provedeni minitower. 


Cena 22 O00, Ké. Adresa: Bed- 


lan J. Vodiianska 12, Ceské Bu- 
déjovice 37011. 

Shareware a freeware pod DOS 
a Windows pro PC. Za cenu 
15,- KE/MB. Vybér zher, antivi- 
ri, DTP aj. Seznam zdarma. To- 
to vSe na adrese: David Hajek, 
V SidliSti 17, Rousinov, 68301, 


tel.: O607/922660. Zn: Kvali- 
ta za nizkou cenu. 

Prodam zakladni kartu (Mother- 
board) k poéitaci PC. Jedna se 
0 486/DLC s procesorem 

a matematickym koprocesorem. 
Rychlost 40 MHz, vykon 1/2 
DX2/66 MHz. Nowy nepouZiva- 
ny. Pivodni cena 7500,- KE. 
Nynéjsi cena: 5000,- KE. V. Ma- 
linsky, Budovcova 453/II|, 290 
01 Podébrady. Tel/Fax: Po-Pa 
7:00 - 14:00 0325/2402. Mi- 
mo urcenou dobu je na tomto 
cisle zapnut zaznamnik. 
Nabizim pripadné vyménim hry 
na PC - AlQuadin, Aréna, Reuni- 
on, Ishar 3. Martin Tupa, Rad- 
nicka 1006, Nové Mésto na 
Mor. 59231, Seznam zaSlu za 3 
Ké znamku., 

Hledam Silence (grafiky, hudeb- 
niky ... na PC) pro projekty Pa- 
ranské integrace. Své navrhy 

a nabidky (mozno i ukazky va- 
Sich dél a dilek) posilejte na ad- 
resu Jifi Brazda ml., Nadrazi 
124, 38242 Kaplice 2. Natfe- 
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me to Pterodonu! 

Nabizim ty nejlepSi a nejnovéjsi 
hry na PC (1 GB!). Seznam za- 
Slu zdarma. Tom Katolicky, AlSo- 
va 17,591 01 Zdarn. S. 
Prodam levné disketovou me- 
chaniku 5.25" HD. V cené 800 
Ké, deset znackovych HD dis- 
ket. Tel.: 66712316 pan Kleis- 
ner. 

Vyménim pripadné prodam hry 
na PC (seznam za seznam). Pla- 
ti stale. Erik Machaty, Predvoje 
4, Praha 6 162 OO. Tel.: 360 
264. 

Koupim shareware pro PC: gra- 
fické procesory, hudebni editory 
pro speaker aj. P. Siostrzonek, 
Frydecka 180, 737 01, C. Té- 
Sin. 

Prodam PC 486SX/33 Mhz, 4 
MB RAM, 3.5, FDD, HD 260 
MB, SVGA - LR, zvukova karta, 
my$, joystick. Software Dos 6.1, 
Windows 3.11CS, MS Works 
CS a dali. Pal roku stary, v z4- 
ruce. Komplet za 30 000.-. Do- 
hoda mozna. Telefon do prace 
0508/25756 az 9 klapka 
333. 

Levné prodam a vyménim PC 
hry. Seznam za znamku. J. Ja- 
Sek, nezvalova 497, Nove Més- 
to na Mor. 59231 





. 
: . 


C64 


Vyménim nejlepSi programy pro 
C64 na kazetu i disk. Pres 
1000 tituld z let 1985 - 1994, 
Hry, demoprogramy, uzitkové 
programy a mnohem vice + bliz- 
Si podrobnosti obdrzite za 3 KE 
znamku na adrese: Boris Texl, 
Dukelska 147, Znojmo 671 81, 
Commodoristé, grafici, hudebni- 
ci, programatori ozvéte se na 
mou adresu, ma skupina stoji jiz 
6 mésicti na nohou sama. Po- 
kud mate zajem zdarma obdrzet 
spoustu dem a utilit i her, piste 
na mou adresu: D. Mafasek, 
Nabrezi 1355, Napajedla 
76361. 
Koupim na C64 hru Prince of 
Persia. Na disketé. Milan Stancl 
ChySe 241, 364 53, VSem pre- 
dem dékuji. 
Vse pro C64/Amiga SW, HW, 
Literatura. Napf. tiskarna = 
2500,- a mnoho dalsiho. Tel.: 
02/531161, 6512286. 
Koupim hru Prince of Persia 
pro C-64. Prodam na tentyz po- 
Citaé hry Turrican 1 a 2, Sleep 
Walker a Lemmings. O informa- 
ce si piste na adresu: Jakub 
Mlyna¥, V Hirkach 2139, Nove 
Butovice, Praha 5 155 OO. 
Koupim hry: Lemmings, Bat- 
man, Back To The Future 2 pro 
C-64. Pouze na disketach. Piste 
na adresu: Roman Krejcirik, Mé- 
nin u Brna 155, 66457. 
VSe pro C64/Amiga SW, HW, 
Literatura. Napf. tiskarna = 
2500,- a mnoho dalsiho. Tel.: 
02/531161, 6512286. 
Na C64 vyménim nejnovejsi 
diskové hry, dema a utility. Mam 
kolem 330 disket. Piste 
i pokud toho mate malo. 
Seznam zaslu pouze za 
3 Ké znamku + vas se- 
znam. Plati stale. Ro- 
bert Fencl, Jindri$ska 
311, 41731, Novosed- 
lice. 

Prodam Commodore 64, 
magnetofon, joystick, cartridge 
C400, 89 uzitkovych progra- 
mu, 498 her, kazeta s anglicti- 
nou, cena 4 000 KE, dohoda 
mozna. Josef Jandecka, Vodic- 
kova 9, Praha 1, 110 OO. Tel: 
26 66 47. 

Vyménim hry na Commodore 
64 na disketach. Tel: 239 113. 
Adresa: Palackého 169,Fry- 4 
dek-Mistek. 

Nejnovéjsi hry, dema a utility na 
C64 na disketach sezenes na 
adrese: R. Fencl, JindriSska 
311, 417 31, Novosedlice. Se- 
znam za 3 Ké znamku. Mam 
400 disket. Plati stale. Cena jen 
4 KE za stranu. 

VSe pro Commodore 64. Fa Tr- 
sek, tel.: 02/531161. 


Sinclair 

Prodam pocitaé Didaktik M, tis- 
karnu BT 100, interface, 

M/P kazetovy magnetofon s po- 
Citadlem, 15 kazet s hrami + 4 
originalni hry, 2 joysticky, kryt 
klavesnice. To vSe za 4500 KE. 
Adresa: Caletka Ondfej, Cesno- 
vice 2.p. Pistin 37346. 

Prodam potitaé Didaktik M (rok 
vyr. 91), disk. jednotku D40, 
mnoho novych i starSich her 
(diskety, kazety), joystick, moni- 
tor, box na diskety, Casopisy, 
atd. Cena: 4000, tel. 02/54 
99 134. 


oO - 

Ruzne 

Prodam databanku s kalkula¢- 
kou Casio DC 750 GY. (50 pa- 
métovych mist) za 475 Ké. 

A dale tiskarnu BT-100 pro Di- 
daktik Gama (kabely, zdroj, in- 
terface, ovladaci program) za 
575 Ké, Pavel Kozak, Na Vysi- 
né 3221 Havliékiv Brod 
58001, 

Shanim hru Elite | Frontier 

v €eStiné. Pova Jiri, Jateéni 
794, 28002 Kolin IV. 
Uzivatelim Sharp MZ-800 nabi- 
zime mnoho novych program, 
her, literatury a periferii! Piste si 
o kompletni katalog Fy BBS 
s.r.0.: RO. BOX 50, 405 02 
DéCin Il. 

Prodam tiskarnu D - 100M, de- 
vitijehlickovou, paral/seriové 
propojeni, malo pouzivana, vy- 
borny stav, cena 1890 Ké. Petr 
Leinweber, Jugoslavska 15, Svi- 
tavy, 568 02. 

Vyménim novy pocitaé Kom- 
pakt 1 rok zaruka, 3.5, Zab. 
Disk. Mech., interface k primé- 
mu pripojeni tiskarny, za pouzity 
videomagnetofon Avex 6570 
is mirnou mech. vadou napyf. 
hluény ¢i vadny rychloposuv. 
Adr.: Kdyr, Ke Sv. Jifi 38, 
31218 Plizen, Tel.:019/61244 
Prodam SEGA Master System 
Il + 3 hry - Wimbledon, Navrat 
do budoucnosti 3, Fotbal, 1 hra 
vestavéna - Sonic - v5e v zaruce. 
Cena 4000 K¢ (i jednotlivé) 
Kontakt: Autrata Vladimir, Mlyn- 
ky €p. 465, Kvétna 687 66. 
Mam zajem o hry na Sharp MZ - 
800. Lukas Dvorak, Milady Ho- 
rakové 72, 170 00 Praha 7. 
Tel.: 02/ 372 060 

Zbigniew Bocek pozdravuje 
vSechny z Folwarku v Pisku. 

A Ted znamky: Amiga 1 = nej- 
lepsi, Pc 5 = nejhorsi. 

Prodam 8bitové hry Pegasus 
MT-777DX, kompat.s NES a5 
konzoli s hrami. To vSe za 50% 
puivodni ceny, to jest za 4000,- 
Ké. Radim Cerveny, Rumbur- 
skych hrdiné 752, 473 01 No- 
wy Bor. Tel.: 0424/33 081. 
Prodam 16. bit TV hry Super 
Engine ll. 2X joystick s mikros- 
pinaci + 5 Her + katalog. U kaz- 
dé hry je moznost vymény za 
polovicni cenu. Pivodni cena 
6900 Ké. Nyni 4000 Ké. Tel:: 
02/402 63 29. 

Prodam televizni hry Fenix 

v perfektnim stavu + 3 kartrige 
s hrama: Robokop, Turtles, 168 
in 1. Prodejné i samostatné. 
Celkem 3700 Ké. Pan Jifi Uzel, 
Manétinska 63, Plzen 323 00. 
Koupim Amstrad/ Schneider 
6128 bez/s monitorem, diske- 
ty, software, manualy. Nabidné- 
te. Tel. 423327 

Prodam diskety 3.5" HD forma- 
tované za 22 Ké.a 3.5, DD za 
16 Ké. T. Brozovsky, U Flory 
2599, 438 01 Zatec. 

Nejlepsi Shareware pro Amigu 
+ PC. Seznam zalu vSem. Jan 
Simaéek, Hornicka 1743, 
Roudnice n.L. 413 01. 

Prodam joystick QuickShot Avi- 
ator (pro Amiga, ST aj.), vhodny 
zvlasté pro letecké a automobi- 
lové simulatory. Robustni kon- 
strukce (obouru¢é), novy 900,- 
Ké, nyni za '700,- Ke. Josef Ko- 
marek ml., Ujezd 46, 118 00 
Praha 1, tel: 53 08 73. 
Hledame grafiky a programato- 
ry pro vyvoj her. Zajistime vyda- 
ni (take CD verze) a distribuci 
domai v zahraniéi. Zadame pro- 
fesionalitu. BBS s.r.o., BOX 50, 
405 02 DéGin Il, Tel/Fax: 
0412/28311, |.41, 
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TOP STEN 


Poprve v historii Excaliburu vam prinasime 

vycet 100 nejlepsich her vSech dob a to dokonce 
na vsechny formaty, jaké vubec existuji. Nazev 
TOP STEN vznikl sloucenim slov TOP TEN a STO. 


Za nazvem hry je pocitaé (poprf. 
konsole), na které je hra nejlepsi 
av zavorce pak vycet vSech her- 
nich pfistrojd, na které hra jeste 
existuje. Popis ma za ukol pouze 
struGné informovat, o co zhruba 
jde, jinak bychom museli vydat ce- 
lé zvlastni Cislo Excaliburu. 


4 MORTAL KOMBAT II - 


Nikdo jiny neudélal tak prirozené 
zvuky, grafiku a atmosféru jako 
tvurci mlaticGky Mortal Kombat II. 
Hra je o hodné lepsi nez Street 
Fighter ll a pravem byla zvolena 
jako nejlepsi hra vSech dob vu- 
bec. 


SUPER STREET FIGH- 

TER If - SNES (Mega Drive) 
Vice postav, vice barev, vice zvu- 
kt, prosté o 100% lepsi nez pred- 
chozi dily. 


DPC uses 

A do tretice enitalti Ovsem 

v provedeni firmy ID Software, kte- 
ra patri mezi absolutni Spicku po- 
GitaGove zabavy. Pokud nékdo ne- 
znate Dooma, pak vézte, Ze je to 
3D skrolovaci bludisté s hektolitry 
krve. 





SENSIBLE Saccen . 
Amiga (Mega Drive, SNES 
zame Boy, Game Gear Ma ste! 

Koneéné hra bez brutality! Tento 
fotbalek ucGaroval vSem lidem ze- 
jména titérnosti postaviéek hract 
a dokonalou hratelnosti. Na této 
hire se da velice dobre demonstro- 
vat vyznam one Gasti hodnotici ta- 
bulky Excaliburu, kde je procentu- 
alni vyjadfeni zabavy za hodinu, 
den, tyden, mésic, rok, protoze 
Sensibla znam dva roky a jeste 
nyni bych mu dal aspon 70%. 


JOHN MADDEN FOOT 

BALL - 3D0 (SNES, Mega 
americky fotbal je nejvice oblibe- 
ny samozrejmé v Americe, kde se 
této hry prodalo nékolik set tisic 
kusu. Na 3DO je hra tak realistic- 
ka, ze kdyz dohrajete, tak mate po 
téle celou spoustu modfin. 


6" AEEEST BH00* 


Tato stiilecka neni jen tak obycej- 
na, jak by se mohlo zdat. Cela vas 
do sebe vtahne a pokud chcete 
prestat, nezbyva nez vypnout elek- 
trinu. 
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MARIO KART - 

SNES 
V této hre se stavate Mariem, kte- 
ry ridi motokaru. Pohyb trate je 
tak realisticky, Ze neni divu, Ze ta- 
to hra byla zvolena sedmou ne;j- 
lepsi vSech dob. 


aera alas . 
Mega Dri 
No vidite, hned rile mame dalsi 
auta. Jsou to Mikro MaSsiny a na- 
rozdil od Maria, kde vidite auti¢ko 
zezadu, kde ho vidite svrchu. 


SUPER BOMBERMAN - 
SNES 
Tato hra se neda dost dobfe hrat 
v jednom. Musite byt alespon dva, 
ale pokud jste ¢tyfi, je to jesté lep- 
§i. Bomberman je blazniva honic- 
ka na vaSem monitoru. 


4 MARIO ALL STARS - 
SNES 

Ctyti hry na jednom kartridzi. Ho- 

diny zabavy. PloSinové skakacky 

dovedou zabavit statisice lidi. 


4 STUNT RACE FX - 
SNES 

Vektory a polygony si v této hre 

ani na chvili neodpocinou. Jedna 

se o dalsi zavody aut, navic s ma- 

Sinou, ktera mrka a umi ménit po- 

dobu. 


SYNDICATE - 
1 PC (Amiga) 
Koneéné po dlouhé radé konzoli 
zase pocitacova hra! A ne kdovija- 
ka. V Syndicate oviadate nékolik 
postaviGek a poradné se pri tom 
zapotite. 


1 FIFA INTERNATIO- 
NAL SOCCER - 
M e Ga Drive (SNES PC 


*vwgverve 


Ami ga) 


(ovSem mimo pravého fotbalu). Ti- 
to mali hraci vypadaji, jako kdyby 

byli Zivi a hraji, jako kdyby védéli, 

co délaji. 





Toes TeTSigt 


4 THEME PARK - 

PC (Amiga) 
Postavte zabavni park tak, aby se 
nikdo nenudil! Pri této hfe si uzije- 
te spoustu legrace a ani mozkove 
zavity si neodpocinou. 


4 & DR ROBOTNIKS ME- 
AN BEAN MACHINE 
. Mega Drive (SNES) 


A mame tu jednu logickou hru, 
jde v podstaté o pfemistovani fa- 
zoli. Tato hra se hraje nejlépe ve 
dvou. 


| SIM CITY 2000 - 

PC (Mac, Amiga) 
Stavba a sprava mésta, to je viast- 
né napln hry Sim City 2000. Jen 
pro zajimavost - vyviji se nova hra 
Sim Town. Je to zjednoduSena 
verze Sim City pro déti od péti let 


(software for kids). 
4 7 SUPER MARIO 
WORLD - SNES 
Zase ploSinova skakacka, ale tak 
rozsahla a tak Uspésna, Ze se 
podle ni dokonce natoGil film. Ten 
je ovSem brak. 


io 


Hra, které staci na provoz jen dvé 
barvy a ona je v Top Stenu? Aby 
ne, kdyz je to TETRIS! Kdy jste ho 
hrali naposledy? Ja vGera. 


4 WARIO LAND - 

Game Boy 
Nepyepsal jsem se, je to opravdu 
Wario a ne Mario. OvSem hra je 
skoro stejna, jako Mario. Jak je 
mozné, Ze pri Cisle 19 je to jiz étvr- 
ta hra s Mariem? 


» CANNON FODDER - 
Amiga 

Valka nebyla nikdy tak legracni, 

jako v této hfe. Oviadate nékolik 

vojaku, dostavate Ukoly a plnite 

mise. V pokrocilych levelech po- 

radné tézka hra. UZ se pracuje na 


Cannon Fodder Il. 

2 4 SUPER PROBOTEC- 
TOR - SNES 

Hra pina stfel, vybucht a naslap- 

nych min. To je Super Probotector 

na SNESe. Hra vypada o néco |e- 

pe nez znamy Turrican. 


a GUNSTAR HEROES 
= Mega Drive 

A hned dalsi hra od tvurcti: Super 

Probotectora! Tato se liSi snad jen 

grafikou a tim, Ze je pojata velice 

zabavne. 


» SONIC CD - 

Mega CD 
Na kartridzi byl OK, ale teprve CD 
ukaze jeho pravé barvy a schop- 
nosti. V tomto dile cestujete s na- 
Sim milym jezkem v Case. 





“ 4 ZELDA: A LINK TO 
THE PAST =- SNES 

Jedna z nejvétsich her, kterou 

jsme kdy vidéli. Vydejte se s nami 

do svéta piného kouzel, elfu 

a skritkt! 


2 WOLFENSTEIN 3D - 
PC (SNES, Jaguar) 
Predchtidce Dooma. Na svou do- 
bu to byla absolutni Spi¢ka a ke 
hratelnosti prispivalo i to, Ze béhal 
dobre i na pomalych 286-kach. 


» DONKEY KONG 94 - 
Game Boy 

Donky Konga si pamatuji jesté 

z 8-mi bitového Atari a vubec se 

nedivim, ze se dockal remaku i na 

Game Boye. Jedna se o plosino- 


vou skakacku. 

yd 7 ZELDA: LINKS AVA- 
KENING - Game Boy 

Nejvétsi, nejlepsi a nejzabavnéjsi 

hra na Game Boyi. Opét se prene- 

seme do davnych krajin a bude- 

me bojovat proti zlu. 


o LEMMINGS li - 
Amiga 

Kdybych mél ja zvolit mezi Lem- 

mings | a Il, volil bych |. Ale Top 

Sten je Top Sten, a tak jsou Lem- 

mings II prvni. 


2 NBA JAM - 
SNES (Mega Drive) 


Pohled ze strany zvolili autofi to- 
hoto basketu. A vidite, dostali se 
do Top Stenu! NBA JAM vynika 
hlavné plynulosti a rychlosti. 


RACING - SNES 
Nejlépe ozvuGena hra na svéte. 
Hudby a zvuky jsou dotazeny 
k absolutni dokonalosti. Ale ani 
sama hra neni k zahozeni. 


3 ROCK AND ROLL 


3 STARWING - 

SNES 
Ze SNES neumi délat 3D objekty? 
Ha ha! Staci si pustit leteckou stri- 
lecku Starwing a uvidite! 


3 VIRTUA RACING - 
Mega Drive 

Je to Starwing, neni to Starwing? 

Je, ale s kolecéky a na Mega Drive. 

Perfektni zavody po vektorove 

draze. 


SNES 
Maliéka raketka, skroll doprava, 
nic nového. Ale tuny vyzbroje 
a krasné provedeni nejlepsi stri- 
lecky na SNESu ji vynesly na 33. 
misto. 


3 R-TYPE Ill - 


3 SUPER METROID - 
SNES 

A opét hra typu Turrican, ale nyni 

chodite s Zenskou. O to vice bu- 

dete muset kvedlat joystickem, 

aby vas horda nepfatel nezbavila 


vsech Zivot! 
3 ies PINBALL FANTASI- 
ES - PC (Amiga) 
Moje nynéjsi jedniéka. V SVGA 
grafice a pri tak plynulém scrollin- 
gu obrazu je prosté lahoda proha- 
nét kuli¢ku po stole. Mimocho- 
dem, ja jsem nahral ve Ctvrtém 
stole (Stones n Bones) 352 milio- 
nu. Jestli jste nékdo nahral vic, 
tak to zavolejte do redakce a fek- 
néte kolik, abych vas mohl zase 
prekonat. (Jestli sem nékdo zavo- 
la kvili takovy blbosti, tak ho pfe- 
trhnu -JKL) 


“ae arvmertns ROCKET KNIGHT 


Mega Drive 

A abychom méli zase néco neob- 
vyklého, tak je tu snad uz po ste 
dalsi béhacka. Nyni s raketovym 
rytirem! 


3 THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND - 
Amiga (PC, ST) 
Kolikrat se pri hfe prumérné za- 
sméjete? 49-krat? Tak u této ba- 
jecné adventury se zasméjete tak 
tisickrat. Nedivme se, Ze na Mon- 
key Island vznikla i v Cechach pa- 
rodie - The Secret of Donkey Is- 
land (Tajemstvi Osliho ostrova) 


3 SAM AND MAX HIT 
THE ROAD - PC 
Uspéch této adventury je primo 
umérny poctu prodanych komixt 
nasich dvou pratel - Sama a Ma- 
xe, To jsem zvédav, kdo u nas 
udéla prvni hru: Bobik a Fifinka 
a MySpulin a Pinda se vydavaji na 
cesty.... 


3 POPULOUS 2- 
Amiga (PC, ST, Mega 


Drive, SNES) 

Byt buh a oviadat lidiéky, to by se 
libilo asi kazdému. Proto je tady 
vyborna strategie Populous Il. 





4 RAINBOW ISLANDS 
- Amiga 

Sice primitivni hra, ale tak vyborné 

hratelna, Ze obsadila étyricaté 

misto. Pro PC-ckare, ktefi ji asi ne- 

znaji je to behacéka s panackem, 


ktery déla roztomilé duhy. 

4 i SAMURAI SHOW- 
DOWN - Neo Geo 

Kdybysme fekli, Ze je lepsi, nez 

Street Fighter Il, tak bysme Ihali. 

Na vrchol tuto hru vynesl navrhar 

zbrani, kterych je v této hre vice 


nez dost. 
4a DEFENDER - 
Amiga (ja si pamatu}) 
| Atari 800) 
Vsichni oblibeni programatofi rika- 
ji, Ze Defender (obrance) je nej- 
lepsi strile¢ka vSech dob. A proto- 
ze se nam dostala na 42. misto, 
tak CasteGné souhlasime i my. 
4 3 POP AND TWINBEE 
RAINBOW BELL AD- 


VENTURES - SNES 

Hrozny nazev, ze? A o hfe bych 
radéji nemluvil. Co jiného by to 
mohlo byt, nez béhaéka podobna 
Sonicovi, ze? 





4 JUNGLE STRIKE - 
Mega Drive 
Pokracovani Desert Striku. A na 
Amigu a PC se pfripravuje! Zajima- 
vé je, Ze je lepsi nez jednicka a to 
se u vicedilnych her tak Casto ne- 


stava. 

4 ZOMBIES ATE MY 
NEIGHBOURS - 

SNES (Mega Drive) 

Bacha! Zombaci snédli uz ptilku 

mésta a ted’ se chystaji na mne! 

VSe, co ma byt v poradném horro- 

ru je i v této hfe. 
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4 SECRET OF MANA - 
SNES 

Celych sedm mésicti nam zabra- 

lo, nez jsme dohrali tuhle zpropa- 

denou hru. Sedm mésicti! Adven- 

ture-akéni hra Secret of Mana je 

v top stenu pravem, 


4. DESERT STRIKE - 
Amiga (Mega Drive, 
SNES, PC) 
Tady ho mame, kluka jednoho 
uSatyho! Pred chvili jsem rikal, Ze 
je horsi nez jeho mladsi bracha, 
ale sami vidite, Ze tri pric¢ky nejsou 
nic. 


4 SMASH TENNIS - 
SNES 

Nejlepsi tenis na Super Nintendu. 

Jesté kdyz ma vic nez dvé barvy, 


tak neni o Cem hovorit. 

4 a PETE SAMPRAS 
TENNIS - Mega Drive 

A heleme se! Dalsi pan na holeni. 

Dalsi tenis. Ted na Mega Drivu 

a az pro Ctyri hrace najednou. 


PINBALL DREAMS - 
5 Amiga (SNES, PC) 
Jako Pinball Fantasies, ale o trosi- 
lilinku horsi. Na PC je mnohona- 
sobné horsi, protoze SVGA (Fan- 
tasies) a VGA (Dreams) je dost 
velky rozdil. Lepsi je na Amize. 





AXELAY - 
5 SNES 
Strileéka udélana ve velkém stylu. 
Grafika skroluje jako horizontalné, 
tak vertikalné. A mimochodem, 
jedna z nejlépe graficky zpracova- 
nych her na SNESu vuibec. 


& SMASH TV - 

SNES (Amiga) 
Brutalita, brutalita a zase brutalita. 
Viadne svétem. Jinak by se totiz 
nemohla do tohoto ¢lanku dostat 
krvava béhacéka Smash TV. 


CYBERNATOR - 
5 SNES 

Az se v nasem top stenu objevi 
hra na néco jineho nez na SNES, 
tak vykriknu, Abychom nezruSili 
tradici, tak i toto je prachsprosta 
strilecka. 


5 NHL HOCKEY 94 - 
Mega Drive (PC) 

Uz kricim! Halo hald, proé je ko- 

Cek malo? Ne, tato hra je UpIné 

o nécem jiném. Dokonaly hokej, 

kteryzto je obliben (myslim tuto 

hru!) zejmena v USA. 





5 5 LEGEND OF THE 
MYSTICAL NINJA - 

SNES 

A jsme zas u toho. Klasika, lidi si 

na to zvykli a kdyby se na SNESu 

objevila néjaka jina hra, tak by se 

ji asi moc neprodalo. Ale tato je 
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aspon trochu fizla do adventury. 


ba HELLFIRE - 

Mega Drive 
Tak uz se nakazili i hracéi na Mega 
Drivech! Hellfire je Upiné normalni 


strileéka podobna R-type. 
SUB TERRANIA - 


5 f Mega Drive 


Tuny nepratel, tisice strel, nepre- 
berné mnozstvi vetrelcu a désivé 
vybuchy radi tuto hru mezi vSech- 
ny ostatni strilecky. 


& DRAGON - 
SNES 


Velice hezky udélané karate, ale 
bohuzel malo brutalni. Asi proto je 
pouze na 58. misté a ne na prv- 
nim, jako Mortal Kombat Il. 


ALLADIN - 
5 Mega Drive 
Vzdycky, kdyz se zastavim v Kotvé 
v oddéleni pocitacu, tak vidim, jak 
se na vystaveném Mega Drivu 
masti Alladin. Aby ne, je to krasné 
provedena chodicka ala Disney. 


& THUNDERHAWK - 
Mega CD 

Tento simulator je to, co prosiavilo 

Mega CD. Je tak realisticky vypra- 

covan, ze se nedivme lidem, ktefi 

si koupi Mega CD jen kvuli této 


hre. 
& STRIKER - 

SNES 
V této hre muzete oviadat mié tak 
dokonale, Ze je to az k neuvéfeni. 
Neplette si tuto hru s hrou stejné- 
ho nazvu na Amize! Je to sice ta- 
ké fotbal, ale na SNESu halovy. 


Fs JUNGLE BOOK - 
Mega Drive 

Knihy Dzungli. Kdo by neznal 

Maugliho... Ale jak nam napovida 

popiska Mega Drive, hra je opét 

jen béhacka. 


fs SUPER STAR WARS 
= SNES 

Je docela v médé délat hry podle 

filmd a nejinak smySleli autofi Su- 

per Star Wars. Dalsi 3D strile¢ka 

je na sveté. 





Fy ANOTHER WORLD - 
Amiga (PC, SNES, 
Mega Drive) 
Pozor! Na konzolich se tato hra 
jmenuje Out of this World. Nevim, 
zda si vyrobci konzolove verze 
mysleli, Ze se hry proda pod jinym 
nazvem vice, ale jedno je jisté. Ta- 
to ak¢ni-adventure dokaze na 
dlouhe dny pripoutat k joysticku 
nejednoho parana! (nebo parena?) 


INDY CAR RACING - 
65 = 
Ano, tato hra je oficialné lepsi nez 
Formula One Grand Prix. Je to 
plynulosti pohybu a komfortnéjsim 
ovladanim. 


& FLASHBACK - 

Mega Drive (Amiga, 
SNES, PC) 
Ano, tak to ma byt. Pokracovani 
(Another World) a je hori. | kdyz 
se 0 100% zlepSila grafika, tak 
hratelnost o pékny dilek poklesla. 


LEMMINGS - 
na vSechny systémy 


Jsou mali, modfi, se zelenymi vla- 
sy a jsou jich stovky. Co to je? No 
prece Smoulové, ty Smoulo! Ne, 
jsou to Lemmingove a s nimi 67. 
misto. 





& ALIEN 3 - 
Mega Drive (Amiga) 
Zase hra pode filmu. Abych prav- 
du frekl, tak grafika je u této hry 
dost pod prumérem, ale Spiéko- 
vou ji déla brilantni hratelnost. 
PARODIUS - 


69 srs 


To tu dlouho nebylo! Strilecka 

a na SNESu! Mame to tady zase, 
ale uz ne v tak Spi¢kovém prove- 
deni jako jiz popisované hry. Ne- 
zda se to, ale jsme jiz u Cisla 69. 


7 BATMAN RETURNS 
= SNES 

Batman se vraci! Schovejte déti, 

bude se strilet. Vidét tuto hru Mi- 

chelle Pfeifferova, asi by méla ra- 

dost. 


4 PRINCE OF PERSIA 
= Amiga (PC, Mega 
Drive, SNES) 
UZ jste se bali, Ze sem Prince ne- 
dame, co? Ale to bychom vam ne- 
udélali. Jedna z nejlepSich aké- 
nich, ale ne zase tak moc, her 
nam vSem uzrala hodiny draho- 
cenného Gasu. 


4 PGA TOUR GOLF Il - 
Mega Drive 

Jak titulek napovida, jedna se 

o Golf. A dokonce lépe provede- 

ny, nez jedniéka. Ja sam se hroz- 

né tésim na Sensible Golf - sice 

golf, ale z horniho pohledu, jak je 

u firmy Sensible znamo (Sensible 

Soccer, Cannon Fodder) 


a SUPER PANG - 
SNES 

Krasna hra. Dole béha panacek, 

kolem ného litaji bubliny a on je 

musi rozstrilet. Na Amize existuje 

pouze Pang, Skoda jen, ze se na 

ni neudélal i Super Pang. 


a ECCO THE DOLPHIN 
= Mega Drive 

Tisickrat jsme uz oviadali roboty, 

jezky, auta, rakety, ale delfina? 

Pouze v akéni hfe Ecco the Dolp- 

hin. 


7 MECH WARRIOR - 
SNES 

Dokonaleé 3D strilecka na povrchu 

cizi planety. Za shlédnuti stoji 

hlavné vybuchy nepritel a brumla- 

vy zvuk motoru. 


a SHADOWRUN - 
SNES 

O této hfe muzeme fict snad jen 

to, Ze je to novodoba Tolkienovka. 

Vyborna hratelnost a rozvijejici se 

pribéh nas od Shadowruna dlou- 


ho nepustii. 

a 7 Kirbys Pinball - 
Game Boy 

No vidite a mame tu pinball uz 

ina Game Boy. Jediné jeho nevy- 

hoda je ta, ze je Cernobily, ale 


s tim u Game Boye asi nic nena- 
délame. 


7 GUNSHIP 2000 - 

PC (Amiga, CD32) 
Vyborny simulator vrtulniku od 
Microprose. Na Amize sice trochu 
trha, ale na PC je to v pohodé. 
Obzvlasté na DX4. 


7 TOEJAM AND EARL 
= Mega Drive 

Velice pritazliva hra, protoze se 

dost blizi interakci. HemzZi se to 

v ni legraénimi Ukoly a prihlouply- 


mi gagy. 

& MONSTER MAX - 
Game Boy 

Pohled svrchu zesikma zevSednél 

na poCitacich uz za dob sinklért 

a atarek. Ale jak je vidét, tyto hry 


jsou v oblibé jesté dnes. 
8 SUPER SIDEKICKS 2 
? = Neo Geo 
Ze by dalsi fotbalek? Aby ne. Ale 
tenhle je pravdépodobné nejlepsi 
na Neo Geo a moznai na vSech 
konzolich dohromady. 

WALKER - 


Ss Amiga 


Chodec. Jak priznacny nazev. 

V této hfe se vzijete do velkého ro- 

bota, ktery musi zniCit tisice malic- 

kych nepratel. Velice tézka hra. 
SPEEDBALL 2 - 


Ss Amiga 


Pred Sensible Soccerem to byla 
asi nejlepSi sportovni hra pro dva. 
Brutalita zde byla podana tak jem- 
né, ze to ani nikoho nepoboutilo. 
8S 4. CHAOS ENGINE - 
Amiga (SNES, PC, 
Mega Drive) 
Zvlasté kdyz se sejdou dva, tak je 


tato hra velice uzitecna. Dalo by 
se fict, Ze je to vylepSena verze 


Gauntletu z Atari. 

8 THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND II 

= Amiga (PC) 

,lak ty se chces stat piratem?*“ 

Ano, stante se jizZ podruhé piratem 

GajbraSem Tripvudem a vydejte 


se za dobrodruzstvim! 

Ss THE LOST VIKINGS 
= Mega Drive (SNES, 

PC, Amiga) 

Mame tri vikingy, kazdy ma jiné 

dovednosti. Dame je do prostredi 

dnesni doby a vznikne nam logic- 

ka hra Ztraceni Vikingove, 
ALONE IN THE 


3 DARK - PC 


V dobé svého vzniku to byla doce- 

la dost velka bomba. Nékolik po- 

hledt na jednu mistnost, désivé 

mrazeni v zadech... 

SB & PONG - 
Amiga 


Arkanoid je tady. Mnozi z nas jsou 
jim odkojeni a iv dnesni dobé 
CD-Gek si takovou bibustku radi 
zahrajeme. 





= MYST - 
PC CD-ROM 


No né, hra na CD-ROM, da se fict 


novinka a v Top Stenu? Aby ne, 
kdyz je to perfektni hra Myst. Ta 


kniha je tak realna... 
90 7TH GUEST - 

CDI (Mac CD-ROM, 
PC CD-ROM) 
Jedna z prvnich her na CD. Auto- 
rum nestacilo 650 MB dat, hra 
musi byt hned na dvou CD-éa- 
kach. UZ se dokonéuje pokraco- 


vani - 11th Hour. 
a) LAMATRON - 

Amiga 
Velmi nevSedni ploSinova skakaé- 
ka a strilecka v jednom. Pochazi 
od firmy Llamasoft, ktera proslula 


mnohymi hrami na osmibity. 

Ch CRASH AND BURN - 
3DO0 

3DO se pomalu ale jisté dere do- 

predu, vSichni ho mame za jasné- 

ho favorita. Crash and Burn je 

prvni hra na 3DO, ktera donuti lidi 

rict si: ,Jak je tohle mozny...“ 
Elite - 


ee Mega Drive (Amiga, 

PC, 8-mi bit) 

Vesmirné souboje a obchody, to 

je ono. Velice staricka hra a vidite, 

ani po letech nezevsednéla. 
ELITE 2 - 


& 4. Amiga (PC) 


(Neméné) uspésné pokracovani, 
lepsi grafika, vétsi rozsahlost... To 
vse dohromady nam uZere denné 
alespon 10 hodin Cistého Gasu. 


o COOL SPOT - 
Mega Drive (Amiga, 
SNES, Game Boy) 
Plosinova chodicka s lentilkou. 
Pripomina zejména Alladina, ne- 
jen grafikou, ale i celym prubé- 
hem hry. 
Q G INTERNATIONAL 
KARATE+ ~ Amiga 


(PC, Atari, 8-mi bit) 

Za naseho mladi jsme ve dvou ne- 
hrali na Atari nic jiného. Domt 
jsme odchazeli vétSinou potluce- 
ni... Znate to - v Zapalu boje se le- 
ccos stane. 





g 7 ACTRAISER - 

SNES 
Napul simulace boha a naptl aké- 
ni hra. Autofi se snazili trochu vy- 
manit se z Sedého priiméru, ale 
vyneslo jim to ,jenom*“ 97. misto 
na svete. 


Qo SILPHEED - 
Mega CD 
Vesmirna 3D stfileéka v mnohém 
pripominajici Elite. Ale na Mega 
CD a v Mega CD provedeni. 
“) Gi LETHAL ENFOR- 
CERS - Mega CD 
(Mega Drive, SNES) 
Zahrajte si na krvelaGného mafia- 
na! S kulometem a zasobnikem 
plném stfeliva to snad nebude za- 
se tak obtizny problém! 
PISKVORKY - 


100 i: 


Bez poznamek... 
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= PC CD-ROM 

















































Vyborna hra a skvely film v jednom baleni. 


este dnes si matné vzpominam, jak mi | dime dalsSiho ze znamych herct - Malcoma | Vesmirné objekty jsou 
kdysi kamarad pfrinesl do Skoly Wing | McDowella - ktery hraje postavu velitele | bezvadne. Dokonalejsi 
Commandera I. Tenkrat mne velmi zara- | hvézdné flotily admirala Tolwyna. Je to pres- | hvézdny ,,destroyer“ 
zilo, ze hra zabira celych({!) 11 MB na | né ten chladnokrevny tipek, kterého jsme zvy- | jsem vidél pouze 
harddisku. Kdyby mi tehdy fekl, ze Wing | kli vidat v televizi. Netreba mluvit o tom, ze | v trilogii ,Hvézdne 
Commander II] bude zabirat zhruba 2 300 | hra je kompletné namluvena a to kromé ang- | valky“. Vse je vy- 
MB, asi bych se mu bohapusté vysmal. Nic- | lictiny i v néméiné a francouzstiné. Pro ty | kreslene do nejmensiho detailu. Na kriznicich 
méné stalo se a tato hra na ¢tyrech z vas, kteri nemluvi anglicky jako Winston | jsou vidét iokna od dustojnickych latrin. La- 
_ | kompaktech skutecné existuje. _ oN Churchill, nastésti autori | serové véze se hybou a strili. Dalsi specialit- 
Ne g Commander III je cod --_ pYipravili i titulky. Bohuzel, | kou jsou prtlety nitrem nepratelskych leta- 
eye) -ees ofehs Mate slav- | nekteré animace  celou | dlovych lodi. Lepsi exploze jsem snad v zivote 
| hru trochu zpoma- | nevidél! Nepratelské lodé se rozpadaji mno- 
luji a za Cas se sta- | ha zpusoby a pokud znicite néjakou z ,,hlav- 
vaji velmi nudnymi | nich“ lodi (kriznik, transport atd.), nasleduje 
(myslim tim anima- | bila zare srovnatelna jen s vybuchem super- 
ce typu jizda vytahem | novy nebo ,hvézdy smrti*. Grafici si s tim 
ci vstup do néjaké mistnosti; ostatni nudné ne- | vSim museli dat nepochybneé spoyu ce. 
jsou - naopak). Je az s podivem, ze tento tah | Jedinym zaporem je, ze kg oH etmevicsygeteee| 
5 me majitel autorskych prav na ae eres poli nashromazdj Sobjektu, pocitac musi 
mete Nigel ele eer or NiKe Mm <n aA OT Dae Colt) cqb Mma at ee Mae) anicc tM N= 
' e nékolikavterinova prestavka uprostied 
boje hrozné znechuti. 
Na mise muzete létat celkem s péti 
druhy vesmirnych lodi - vétsSinu 
» znich znate jiz z predchozich - 
im, ilu. Tedy, budete leétat 
») s lehkou stihackou ty- 
” pu,Arrow“, se stredni 
stihackou typu Bee 
OMe re 2 ole let Ke) <9) na 
reel Mvatitera teocca ft s bom- 
Mer beel ro comale typu __,,Longbow“ 
anee’s experimentalni lodi, jez dis- 
otic skvélymi schopnostmi a ktera mi 
peni plukovnika Christophera Blai- udélala obzvlasté radost - totiz s tezkou 
Aark Hamill). Jeho zena se Zu- ‘| stihackou typu ,EXCALIBUR*. VSechna 
tajné akce namiirené proti | plavidla maji svoje vyhody a nevyhody. 
gauames) bezestopy zmizela i ze | ,Arrow“ je velmi rychla a obratna, nese 
ytke m-vypravy. Jeji pritomnost se | pomérné silnou zasobu raket, ale ma ne- 
projevuje jemnymi narazkami bé- | vykonné zbrané a hrozné slabé pancé7o- 
hem rozhovort s jinymi Cleny posad- | vani a Stity - kazda lod ma k dispozici 
ky a predevsim, pokud se pujdete | dvoji ochranu proti nepratelskym pul- 
podivat do obytnych prostor lodi | sum energie; jednak obnovujici se ener- 
a nahlédnete do své skrinky, vypo- |. getické Stity a jednak vlastni metalicke 
slechnete si nahravku Blairovi zeny, | pancérovani. ,,Hellcat“ je kompromisem 
mere uvidite ubohého plukovnika melan- | mezi tézkou a lehkou stihackou, coz ale 
tee cholicky vzpominat na krasnou do- | znamena, ze je pomérné pomaly a nese 
“su1++s | yolenou a dalsi retrospekce. My, kte- | relativné slabou vyzbroj. ,Thunderbolt VII“ je 
(@4p) eee sist. shlédli prekrasné intro, vime, | vyborny stroj se silnymi stity a s interni vy- 
—— ze plukovnikova zena s krycim jme- 3 
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iné planety, byla Tas ebar} 
irae obsahujici tezkou letadlovou 
etl pomocnych lodi, aby napadly Kilra 
odzadu a vy¢cistily sektor za sektorem. Kro- 
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ect nem Andeél je v zajeti. 
vzdy k prikopnikim techniky - vzpomenme Jako vesmirny simulator je Wing Comman- 
napriklad Strike Commandera. Kromé toho, | der III rovnéz neprekonatelny (nechapu, jak 
abyste si vychutnali filmove sekvence, potre- | jsem mohl byt okouzlen Infernem). Co do pro- 
bujete alespon tri : ero pracovanosti, ne- 
niku. Kdyz jsem jiz u tech filmovych sekvenci, ma tato grafika 
nutno podotknouti, ze se obzvlaste vydarily. mezi vesmirnymi si- 
Origin udélal prvni krok.} 2 ie O(e mulatory kenkurenci. 
| acideélil Muzete si vybrat mezi 
VGA a SVGA. Rozdil je 
. opravdu markantni, 
a ale pro majitele po- | skoro 
mailejsich grafickych. | toho 
karet doporucuji spise | neni 





























Aoraey Man aioe) dokaze nékolika udery smést 
zdou Kilrathskou stihackou. Krome 
na ocase streleckou véz, ra take 


' hozeni. A nakonec, muze nést torpe-, 
tu VGA. Ja osobné jsem | do, s 


| | z je likvidace nepratelskyc hlet 
fy enechal nicim odradit a hral jsem hru | nich“ Jodi hrackou. Bombardér. Rie: 

’v SYGA.|Hra byla rychla a az na nepatrné tr- |. slaba vyzbroj palubni, extrémné silné Stity, wi : 
hani s@¢ ¢elkem nicemu nedalo nic vytknout. | borne vyzbrojena zadni véz, ale hlavné nosic 
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stroje Boe oer: 
fuse totalné zmé 
kazdou nepratelsko@ 
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rychlosti a jednim wing@Manent & aban: | ku 3 € meni ajici. ee i. rorere ste) ay ji pri- 
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»pouze* 38 laserovymi v r se nemohu vyhnout srovnani s ve- 
Darkett (lehke stihacky) opako- | : atolik | nes tohoto herniho pole. Origin v oboru 
vatelny zazitek. Na své bkGigy Rey se 7 Xo) ene vesmirnych simulatora dominuje jiz hezkou 
i adekvatni i ir se ay Mg . I er Acheten radku ne I kdyz se na poslednim dile (Wing 
ket a torpéd. a Commander Ar- 
ucinkt eon ES ileal: ® mada) zdalo, ze 
jim dochazi dech, 
neni to pravda - spise 
to bylo hluboké na- 
re erelerettt pred skokem 
do vody. Nejvétsimi konku- 
» renty jsou patrné Lucas 
»’ Arts s Tie Fighterem a X- 
Wingem. Zda se mi, ze ac ma 
Wing Commander III mnohem lepsi grafiku 


nejsim z nich je nemoznost srazky.s jji- Bree Nis ea 88" 


nym ere v oer ate ee nepra- ee 
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~nasledkt proletite. Dalsim nedostatkem Ss a ee ae a a 
je obranyschopnost (spise obranyne- ete 
schopnost) vetsich lodi. Jedno torpédo HRATELNOST: 
privodi konec i krizniku. Pokud nema __aeeem 
,hlavni* lod’ stihaci ochranu, je prakticky | & 
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ae re mezi- dvemi moznostmi 
odpevedi. V leccems se toto 
meziherni déni podoba 
Strike Commanderovi 
(jaky pes, takova ves). 
I velikani Origin se 
vsak dopustili ne- 
kolika drob- 
nych  nedo- 
patrenti. 
Nejzavaz- 
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ho a neposkozeneho nepritele), mina a torpé- | neposkodi. Ovladani je pomérné slozité, ale X-Wing 70 
do. Pouze mi pripada, ze obtiznost misi neni | rozhodné ne slozitejsi nez bezneé letecke simu- Wing Commander Armada 60 
nijak wae) ee Za slabé dva. ebay jsem Wing | latory. indies abil pehiaeiencis zakladnich Testovaéno na: 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, triple speed 
Soe Ca os do po- hb ‘UL CD-ROM, 1 MB PCI ALI2301 CARD. Pozadavky: 486 DX/50, 
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.S. Navy Fighters 


USNF je hra pro narocné hrace. Tomu také odpovidaji naroky na hardware. 
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ear Ley, 
ned na uvod vam tak trochu vyrazi 
dech. Tato hra je prvnim simulato- 
rem, ktery bézi v rozliseni 1024x768 
(doma dobre nadupaneée pentium 
alespon na 90 MHz), 800x600 (pro zacatek 
postaci i pentium 60 MHz), 640x480 (podle 
manualu, kdyz vypnete textury, snizite uro- 
ven detaili a omezite zvuk, bude stacit 
486/66, 8 MB RAM), 320x400 (podivne lec 
vhodné rozliseni pro DX2) a 320x200 (nej- 
lepSi reSeni pro slabsi 486 a pokud mate 
386, nezoufejte, staci vypnout zvuk, snizit 
detaily na minimum, zruSsit textury a mate 
nadéji, ze to také poleti). Pokud jste si 
v tomto ponékud obsahlém technickém 
uvodu vSsimli nadechu ironie, mate napros- 
to pravdu. Nevim, kolik z vas ma doma pen- 
tium alespon na 60 MHz a 16 MB RAM, ale 
velké Cislo to patrné nebude. 

Firma Electronics Arts, ktera jiz jednou 
predbéhla dobu a pozadavky se STRIKE 
COMMANDERem, opét nasadila latku vy- 
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& £225 


soko. Napis na krabici (néco 
ve smyslu, ze se jedna o foto- 
realistickou grafiku ) kupodi- 
vu opravdu nelze. Jiz pri 
640x480 me grafika naprosto 
okouzlila. Perfektné texturova- 
na obloha vypada jako prava 
a more jakbysmet. Kabina 


v zari rudého zapadajiciho 
slunce (obcas mi také zrudla 








kabina a to bylo poledne; divna véc). Vitr 
pohravajici sis vinkami. Na mise si muzete 
(obcas) vybrat celkem mezi péti letadly - 
stary znamy F-14 Tomcat, F/A-18 Hornet, F- 





22 Lighting IJ, A-7 Corsair II a Su-33 Flan- 
ker D. Dluzno dodat, ze vyjma prvnich 
dvou jsem jesté nic takového nepilotoval 
a zejména pritomnost ruské spickove tech- 
niky mne navnadila na nejvyssi miru. A vé- 
ru, zklamani jsem nezakusil. Letadla jsou 
ve vzduchu jako ziva, velmi sugestivni, jen 
promluvit. Vybér cilu se prirozené neome- 
zil jen na 5 vySe zmineénych stroju. Is nimi 
Ize na obloze spatrit celkem 31 letadel Ci vr- 
tulniku. Kromé starych znamych se objevu- 
ji jako novinky Grumman E-2C Hawkeye, 
EA-6B Prowler, Boeing E-8A JSTARS, KC- 
135A Stratotanker. Na druheé strane je novi- 
nek jesté vice: Suchoj Su-24, -27, -33, -34 a -37 
a Jakolev Jak-141. K dispozici je rovneéz ade- 
kvatni mnozstvi ruzné vyzbroje. To zahr- 
nuje jednak notoricky znamé americkeé 
zbrané (AIM-9M Sidewinder, AIM-120 AM- 
RAAM, AGM-65 Maverick...) a jednak sovét- 
ské zbranove systemy. 

Nyni k samotné hre. Na vybeér je vam pres 
50 samostatnych misi a kampan. Krome to- 
ho hra obsahuje asi dvacet tréninkovych 
akci. Ovladani neni z nejsnadnejsich, kro- 
mé joysticku se vyuzije celkem 100 (!) ruz- 
nych tlacitek a jejich kombinaci. Vyplati se 
proto hrat hru v tandemu, kdy jeden leta 
a strili a druhy ovlada klavesnici palubni 
pocitac (ja osobné jsem hral hru spolecne 
s JKL, ale vzdy, kdyz jsem se konecné zave- 
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+ velice realistcké 
+ skvéla grafika (1024x768) 


+ vyborny editor misi Strike Commander 81 
- naroky na hardware TFX 79 
- PharLap DOS extender Falcon 3.0 60 

F-14 Fleet Defender 55 








Testovano na: 486 DX2/66 PCI, 1 MB PCI true colour video 
card, 8 MB RAM, trplspd CD-ROM, SB-16. PoZadavky: 386 
DX/40, 4 MB RAM, snglspd CD-ROM, 256 KB video card. 
Doporuéeno: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 1 MB local bus 
card, dblspd CD-ROM, SB-16. Existuje na: PC CD-ROM. 
Vyrobce, rok: Electronics Art, 1994. Testoval: Muddok. 


sil na néjaké letadlo, zacal JKL zkouset, co 
zpusobi ktera klavesa). Krokem zpeét bych 
nazval posun v pouziti joysticku. U STRIKE 
COMMANDERa druhé tlacitko zpusobova- 
lo volny pohyb hlavou po kabiné, coz vzbu- 
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zovalo velmi realisticky dojem. 
V USNF se druhym tlacitkem za- 
mérite na nejblizsi terc a pohle- 
dy prepinate klavesnici. Jinak, co 
do realnosti, se teto hre nerovna 
zadna. Kdyz pominu, jak by asi 
vypadala v nejvyssim rozlisSeni, je 
stejné graficky nejhezcim simu- 
latorem (adié TFX). VSechna leta- 
dla maji jiné letové vlastnosti 
a da se opravdu poznat, v Cem 
sedite. Pohled do slunce vas osle- 
pi a islaby vanek vas o néco od- 
chyli z kursu. To, ze se za raketa- 
mi tvori kourove stopy, jiz dnes 








nechava kazdého chladnym. Do podrob- 
nosti je vypilovana komunikace s ostatnimi 
cleny gangu. K dispozici je celkem 19 prika- 
zu pro wingmana. Od zmény kursu, pres 
atakovani ruznych cilu az po celkovou zmé- 
nu sestavy. Na letovych schopnostech se téz 
negativne projevi naklad letounu, obrat 
s deviti gécky je s plnymi nadrzemi velmi 
namahavy. To by nebyla moderni valka, 
kdyby v ni nebylo elektronického boje. I ten 
je vypracovan k dokonalosti. Pocasi ovliv- 
nuje ruzné zpusoby detekovani nepritele. 
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Napriklad, pro vizualni detekci plati: v noci 
25%, ve dne 100%, za Sera 75%, v mlzném 
oparu 75%, v mracich 10% a v mlze 25%. Po- 
kud letite proti pozemnim cilum, vyplati se 
pod kridlo zavésit kontejner s FLIR (For- 
ward Looking Infra Red), jenz vam umozni 
pozorovat pozemni cile za hranici viditel- 
nosti. Ke zmateni nepritele se da vyuzit 
ECM, na druhou stranu, budete zase zachy- 
titelni radarem na vétsi vzdalenost. Protoze 
vetsinou startujete z letadlové lodi, vyplati 
se nacviCcit si pristavaci manévr v tréninko- 
vé misi. Start je velmi jednoduchy. Jediné, 
co mé zmatlo, byl néjaky saSek s plackami, 
ktery se mi pokousel machanim dat najevo, 
co mam délat (bohuzel ho neslo zajet). Ne- 
pratelsti letci nebyvaji zadna orezavatka 
a budou na Sesti hodinach nez se vzpama- 








tujete. Po nékolika ,ogfightech“ si vSak jis- 
te zvyknete. 

Take systém navigace doznal od STRIKE 
COMMANDERa zmén. Vratil se stary do- 
bry styl ,waypointu“ a autopilota. Je jisté 
prehlednéjsi a snadnéji ovladatelny. Kdyz 
uz vas prestane bavit tech padesat jednotli- 
vych misi nebo dohrajete kampan, nebud'te 
malomysini. USNF totiz obsahuje dva edito- 
ry misi. Prvni z nich je jednoduchy, stejného 
razeni jako v CHUCK YAEGER’S AIR 
COMBATu. Druhy je velmi slozity a lze si 
v nem navolit teémér vse, co budete chtit. 
A proto, az budete chtit pratelim pripravit 
bezesné noci, nahrajte jim misi, kde se obje- 
vi v 3000 stopach s A-7 Corsair za bezmrac- 
ného dne, s 12 F-22 v zadech na 5 000 sto- 
pach (uroven nepratel prirozené ace). 
Pomeérné zajimavym se mi jevi absence jed- 
noho z nejslavnéjsich americkych letadel 
soucasnosti, totiz F-16. Rovnéz je mi lito, ze 
se zde nevyskytuji letadla jinaé nez ruska 
a americka. Dava to hre ponékud Cernobily 
nadech. Ke kvalité zvuku nemam vyhrady. 
Veskereé briefingy jsou namluveny a ke vSe- 
mu hraje velmi dobra hudba. Prostor mezi 
jednotlivymi lety je vyplnén dobrymi anima- 
cemi. Celkové hra obsahuje okolo 40 minut 
filmu se zvukem. 

Ze hru délali perfekcionisté, jsem se dové- 
del po precteni navodu. Ten totiz obsahuje 
detailni informace o vSsech letadlech a vy- 
zbroji. Ale nejen to. Manual je napInén ruz- 
nymi akrobatickymi prvky (immelman, loo- 
ping, nizké yo-yo...) s vysvétlenim, jak se 
délaji, k Cemu slouzi a jak jsou obtizné. Pre- 
hledy mnohych typt sestav s jejich klady 
a zapory. Prosté je zde kazda malickost. 
V samotneé hre je k dispozici prehled vsech 
letadel, kde si je muizete prohlédnout ve 
vsech uhlech a vzdalenostech. VétSina stro- 

: ju tam ma i své viastni 
foto (fotky nejsou u novi- 
nek - napr. Su-37). Kromé 
drobné narocnosti na 
hardware by si méli dat 
pozor zajemci o koupi 
na jednu véc. PharLap 
DOS extender uzity ve 
hre se nesnese s BIOS 
ROM shadowing (video 
RAM, system RAM) 
a proto musite v BlIOSu 
tyto polozky disableovat. 
Neékteré BIOSy se vsak 
bez system RAM neobe- 
jdou a hra vam chodit 
nebude. Na zaver bych 
rad podotkl, ze tento si- 
mulator znamena wupl- 
nou revoluci a myslim, 
ze si ho mnozi radi za- 
koupi i za par let (mySleno Cisté bez ironie; 
v té dobé snad bude totiz potrebny hardwa- 
re cenové ‘pristupny). Je také prvnim simu- 
latorem programovanym Cisté pro CD 
(TFX na CD je konverze z PC). Pro majitele 
P5 povinnosti, pro majitele 386 mlynskym 
kolem na krku. 

Nékolik drobnych chybicek se najde 
i v takto dokonalé hre. Napriklad, pokud 
zautocite na pratelskou lod, popripadé ji 
i potopite, nejste nijak penalizovani Ci jinak 
perzekuovani. Také pokud poletite ve 
stremhlavém letu pod 3 500 stop, zpusobi 
vam vybrani neskutecné potize. Pokud si 
navolite vysokou uroven (od jisté doby pou- 
zivam slovo ,level* jen ve vyhranénych situ- 
acich) nepratel, také si mnoho nezastrilite. 

Muppoxk @ 
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e krasny letni den. Na malé jachté, neko- 
lik namornich mil od neobydleného ostro- 
va v Tichém oceanu, odpoCivaji dva muzi. 
Mozna chytaji zraloky a jiné ryby, mozna 
se jen tak opaluji a povidaji si o strastech 
vsedniho zivota, mozna také projednavaji ne- 
jaké obchodni zalezitosti... ,Zacina konecneé 
odpocitavani. Tri... dva... jedna...,, Bum! Ostrov 
prestal existovat, na jeho misto se nastéhoval 
sympaticky atomovy hrib, nasledek vybuchu 
malé jaderné bomby. ,,Jak vidite, Mr. Kilbaba, 
stale mam zdroje atomovych zbrani. Co vy na 
to? Placneme si?“ ,Urcité, Mr. Ortega. Bude 
to vynosna spoluprace. S Vasi pomoci budu 
konecéné moci pomstit svého otce!“ ,,Ano, spo- 
leéné znicime Washington. Konecné se ti 
Amici prestanou hrabat do mych drogovych 
obchodu! Ha ha ha ha...“ Spoleénici otevreli 
novou lahev Sampusu na oslavu své spolupra- 
ce. NetuSili vSak, ze jejich pocinani je sledova- 
no spionazni druZici... 

Mezitim v Bilém Dome... ,Pane, jedna z na- 
Sich Spionaznich druzic zachytila jadernou 
explozi pobliz jihoamerického pobrezi. V bliz- 
kosti ohniska se pohybovala pode- 
zrela jachta. V jeji posadce jsme 
identifikovali dva celosvétove hle- 
dané zlocince: drogoveho magnata 
Carlose Ortegu a syna znamého te- 
roristy generala Kilbaby.“ ,Sakra! 
To nam tak chybélo! Na osmou svo- 
lavam mimoradnou schuzku. Svo- 
lejte sem vsSechny z protiteroristic- 
kého!“ 

Kdesi v néjakém byté zvoni tele- 
fon... ,Halo, Johny, zachytili jsme 
zpravy o jakési detonaci. Zrejmé to 
ma spojitost s teroristickou organi- 
zaci Ibna Kilbaby. Nouzovy brie- 
fing zacina v 8:00, tak si pospés!” 
,No jo, budu tam!“ Clen protitero- 
ristického oddéleni CIA se rozmrzele protah- 
nul v kresle. ,Sotva zneSkodnime jednoho Kil- 
babu, uz je tu dalsi. Kam ten svét spéje?“ Bylo 
7:45, kdyz Johny vykrocil do rozespalého més- 
ta. Nasedl do svého auta, nastartoval a vyrazil 
smérem k Bilému Domu... 

Po dlouhych tydnech a mésicich Cekani se 
pokracovani hry Desert Strike objevuje i na 
domacich pocitacich. Programove zpracovani 
si tentokrat vzala na starost drivejsi tovarna 
na braky Ocean. Tato firma vSak zacina pro- 
dukovat cim dal lepSi hry, viz. TFX, Central In- 
telligence, Inferno atp. Jungle Strike, ac se jed- 
na o zcela jiny typ hry, v této rozvijejici se 
tradici Uspésné pokracuje. Grafika je pribliz- 
né stejna jako u Desert Strike. Zvukové efekty 
jsou velmi dobré a doporucuyji dat si hlasitost 
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na nejvySsi moznou miru, 
at se strelba a uSi drasaji- 
ci vykriky umirajicich ne- 
pratel rozléhaji po celém 
rans 


see Se 2 
Gas = =a 


gt ui 


paranském doupéti! VSechny mezihry pod- 
barvuji presné strizené valecné melodie. 
Sprajty jsou velmi dobre prokreslené, scrol- 
ling je pri letu prijemné plynuly a co hlavne 
pri hrani potési, ze vrtulnik je o néco lépe 
ovladatelny nez v prvnim dile, coz znamena, 
ze se vam bude okolo nepratel a pri letu 
v husté zastavbe daleko lépe maneévrovat a ta- 
ké budete hbitéji unikat pred nepratelskymi 
strelami. Autori si na hrace pripravili 9 napi- 
navych misi, ve kterych budete branit uzemi 
a majetek Spojenych statu (chranit kapitalisty, 
kdo to jakziv vidél? - pozn. KSC) proti mnoha 
nevitanym hostum, abyste nakonec zasadili 
konecny uder zaSkodnické organizaci Ibna 
Kilbaby a nadobro znicili jeji zakladnu ukry- 
tou v Jizni Americe kdesi hluboko v dzungli 
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Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM. PoZadavky: min. 
Amiga s 1 MB. Existuje na: Amigy. Pfipravuje se na: PC. 
Vyrobce, rok: Hyperial Software Development / Ocean, 1994. 
Testoval: Joe. 


trike 


Dynastie Kilbabu znovu u moci! 


(Yo! - pozn. DJ Bobo). Vase poslani vSak neni 
ani zdaleka jednoduché, jak se muze na prvni 
pohled zdat. Proto autori vyménili starého oli- 
taneého Apache za skvély stroj Comanche 
a pridali trochu vice vyzbroje: 10 raket HellFi- 
re, 80 raket Hydra a 999 patron do palubniho 
kanonu. V dalsich misich budete mit moznost 
vyzkouSet si rizeni nejmodernéjsiho vznased- 
la, pilotovani stihacky F-117 Stealth a dalsich 
stroju. Sympaticka je také volba ko-pilota, kte- 
ra byla uz v prvnim dile. Na vybér mate asi 
z péti letcu, pricemz k dispozici jsou jen dva - 
vsichni ostatni jsou MIA, coz je Missing In Ac- 
tion, tzn. ztraceni v boji. 

Dalo by se rici, ze tomuto produktu uz k do- 
konalosti nechybi vubec nic, ale prece je tu né- 
co, co, ac nepozorovano, zacinajicimu hraci 
trochu zkazi naladu. Tou véci je o néco vyssi 
obtiznost. S timto problémem se potykal uz 
Desert Strike a i jeho napodobenina na Amize 
a Atari ST ,Fire Hawk“ (Codemasters, 1993). 
Nejde ani tak o to, ze by nepratele sli tezko vy- 
mazat z povrchu zemského, ale napln misi je 
pro nezkuseného parana snad prilis velkym 
soustem. Posud'te sami: stihnout za jeden vzlet 
ochranit méstské pamatky, pricemz kazdou 
hlidaji nejméné Ctyri obrnéna vozidla a par 
chlapiku a bazukami, znicit centra nepratel- 
ského odboje a zajmout jejich velitele, znes- 
kodnit automobil s ukrytou vybuSsninou, najit 
a zachranit naSeho agenta, doprovodit prezi- 
dentsky vuz do bezpeci a k tomu jesté zajmout 
Kilbabova vrchniho ostrelovace (samozrejmeé 
zivého), to je skutecneé tuhy orisek, se kterym 
si vSak pokroCilejsi gamesnik bude jiste véedet 
rady. Paliva i streliva sice mate omezene 
mnozstvi, ale oboji se da pohodiné doplnit. Ale 
pozor - barely s palivem nejsou bohuzel beze- 
dné a se strelivem je to podobné. Ob¢éas po ne- 
pratelich zbyde jakysi ,.medikit“ pro vas vrtul- 
nik, po jehoz poziti se vSechny pancire doplni 
na 100%. Je to uzitecna vécicka, ale vyskytuje 
se malo kdy. Pokud se vam podari zajmout ci- 
ziho agenta Ci zachranit vasSeho vojaka a tyto 
vysadite na pristavaci ploSsine, technici vam 
za odménu vrtulnik opravi. Ucinek opravy je 
vsak primo umérny poctu dovezenych osob. 

Jungle Strike je skvéla hra. Neda se ji skoro 
nic vytknout, snad jen zacatecniky pozlobi 
vyssi obtiznost, ale tem otrlejsim s pevnymi 
nervy by neméla délat vaznéjsi problémy. 
A protoze se jedna o hru skvéle technicky 
provedenou s vybornou atmosférou, dam ji 
Ctyri hvézdicky z péti. Urcité si ji kupte! 
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Roadkill 


azdy ctvrtek, tyden co tyden, se ko- 

lem osmé hodiny vecerni tisni u tele- 

viznich obrazovek miliony lidi na 

celém sveté, aby mohli sledovat nej- 
lepsi, nejnapinavejsi, nejdramatictéjsi za- 
vodni show na sveté (ne, Bingo to neni!), 
kterou jim prinasi satelitni spolecnost Visi- 
on TV a kterou moderuje velice oblibeny 
moderator John Rosack. Lidé davno zapo- 
mnéli na doby, kdy se jim do prizné vtiral 
stupidni porad Mega Race, dnes uznavaji 
jen Roadkill. Roadkill! ROADKILL!!! 

Divaci jsou jiz usazeni na pohodlnych se- 
dackach, na jeviSti se rozsvéceji reflektory, 
zni drava hudba a za nadseného, az fana- 
tického potlesku vbiha na scénu John Ro- 
sack. ,Dékuji, dékuji. Vitam vas vSechny ve 
studiu pri nataceni 23. dilu vasi oblibené 
show Roadkill Samozrejmé o exploze 
a krev nebude ani nyni nouze a navic za- 
vadime novinku: v naSi velké tipovaci sou- 
tézi muze jeden z vas vyhrat prilbu pilota, 
ktery jako prvni prijde o zivot. Takze po- 
zor - zaciname!“ 

Par kilometru od budovy Vision TV byla 
na misté byvalého pralesa (doufam, ze 
Strana zelenych nebude protestovat) vybu- 
dovana obri konstrukce pro nékolik visu- 
tych zavodnich drah. Takovéto drahy se 
vyskytuji jesté v nékolika dalsich zemich. 
V boxech zavodnici zahrivaji motory a na- 
jizdéji do startovnich pozic. Divaci doma 
i ve studiu Sili, s napétim ocekavaji prvni 
krev... 

Na sklonku minulého roku vypustila fir- 
ma Vision do svéta svou AGA bombu s na- 
zvem Roadkill. Jedna se o zavody auticek 
vidéne z ptaci perspektivy. Takovychto her 
uz bylo vytvoreno mnoho a mnoho. Proto 
se Vision nespokojil jen s pouhymi zavody 
a pridal také trochu brutality, ktera beze- 
sporu za volant patri. Na zacatku se obje- 
vi pestrobarevny uvodni obrazek znazor- 
nujici televizni studio se zavodnimi vozy 
a v pozadi radi John Rosack pred obrov- 
skou obrazovkou. Nasleduje vycet autort 
a jejich zasluh a pod titulky je mozno spat- 
rit velmi jemné prokreslené obrazky ze za- 
vodni show. Do toho vSeho hraje pékné 
drava muzika. Dale je tu moznost vybrat si 
ze sesti aut (jedno hezci nez druhé) 
a s chuti se pustit do zavodéni a do boje 
o holy zivot. 

Jezdi se na uzavrenych okruzich v ruz- 
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nych prostredich a dennich do- 
bach. Jelikoz jsou traté visuté, mt- 
zete dole na zemi shlédnout splet 
ulicek s domecky, pisecné duny, 
nocni mésto a jiné utvary. Pri za- 
vodech sbirate zbrané, Stity a ruz- 
née bonusy, které se budou moc 
a moc hodit, protoze na vas vSude Cciha pl- 
no nebezpeci, jako samozamérovaci déla, 
miny, kill-zony, kde si lehce privodite néja- 
ké poskozeni (ne-li ztratu zivota), nebez- 
pecne zatacky a samozrejmé nelitostni 
souperi. Poskozeni je signalizovano ¢tyrmi 
bilymi obdélni¢ky a neni tak tézké o vSech- 
ny prijit. Nastésti je tu moznost zajet bé- 
hem zavodu do boxu, kde specialné vycvi- 
ceni mechanici uvedou vaS vuz béhem 
chvilky do 100% stavu. Nejsnadnéjsim zpu- 
sobem jak ziskat néjaky bonus, je sestrelit 
co nejvice protivniku. K tomu je samozrej- 
meé zapotrebi raket, které se povaluji na 
ruznych mistech traté a upozornuji na né, 
jako i na ostatni potrebné véci, malé zluté 
trojuhelnicky. Rakety se odpaluji mezerni- 
kem. Désné zavidim majitelam CD 32 je- 
jich joypad, protoze neustalé natahovani 
se ke klavesnici muze vést ke kolizi a pro- 
padnuti se na posledni misto. Co? Aha, za- 
pomnél jsem vam rici, ze se musite umistit 
do tretiho mista, jinak pro vas zavod kon- 
Gil 

Ted trochu k technickému zpracovani 
hry. Hudba jako na miru uSita k takovym- 
to zavodum, obrazky na pozadi jsou nad- 
herné, grafické zpracovani trati taky neni 
nejhorsi a trat samotna pri jizdé perfektné 
scrolluje do vSech sméru, ovladani je té- 
mer shodné se zminovanymi Super Cars. 
Zvuky aut jsou nerealistické, ale co ja vim, 
jak budou hlucet motory za par let? Veske- 














re drobné hlasky, jako informace o tom, co 
jste zrovna sebrali, umisténi, bonusy apod. 





vam hra oznamuje srozumitelnou samplo- 
vanou anglictinou. Majitele harddisku po- 
tesi, ze hra jde bez problémw nainstalovat 
na jejich milacka. Vytknout se ji da stokrat 
ohrané téma, se kterym jsme se mohli set- 
kat uz na osmibitech. A co mi na této hfe 
nejvic vadi, ze je mozna hra jen jednoho 
hrace. Pravda, muzete si nékoho zjednat 
na odpalovani raket, ale ten si stejné moc 
nezahraje. Takze co z toho plyne? Jste-li 
fanousci do auticek, musite tuhle hru mit. 
Ze nejste? Tak si ji aspon bézte zahrat ke 
kamaradovi. 
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ATARI ST 


tari ST Tower Power Archon zase 
trochu jinak Tento pribéh se zacal 
odvijet pred mnoha a mnoha lety, 
kdy firma Electronic Arts vydala na 
osmibity velice zdarilou akcné-podivné Sa- 
chovou hru ,Archon“. Tehdejsi hraci dlou- 
hou dobu bojovali na stranach hvézdnych 
nebo temnych valecnikt méné Gi vice uspés- 
né. Programatori tehdy neusnuli na vavri- 
nech, jak se to v mnoha pripadech déje 
dnes, ale vytvorili neméné zajimavy druhy 
dil. Popularity techto her vyuzilo mnoho dal- 
Sich vyrobcu, kteri vytvorili spoustu podob- 
nych games, za vSechny jmenujme alespon 
»Archon Ultra“ (Ex30). V soucasné dobé se 
jako houby po deSsti zacinaji objevovat tymy 
mladych nadéjnych programatoru, kteri za- 
caly tvorit velmi dobré, nebo taky velice 
mizerné produkty, a rozsirovaly je jako sha- 
reware nebo freeware. Jednim z nich je 
i skupina vedena Johnnie Chanem, ktera 
naprogramovala dalsi Archon - Tower Po- 
wer. Prvni, Cim tato hra upouta, je na ama- 
tery velice sluSny uvodni obrazek a hudba 
(samplovana) téze kvality. Po stisku mezer- 
niku se do pocitace nactou vSechna herni 
data, tedy za predpokladu, ze mame ales- 
pon 1 MB pameéti. Nasledné prichazi dalsi 
sok: na obrazovce se objevuji prvni udaje 
o autorech - a ted si dejte volume na full, ne- 
bot to co uslySite, to jste jeSté nikdy neslySe- 
li: autori k vam prostrednictvim pocitace 
promlouvaji svymi samplovanymi hlasy 
a jeden po druhém se chlubi, co na hre vy- 
tvorili. Uvédomte si, ze na tomto projektu 
pracovalo 5 (slovy pet) lidi, kazdy ma svuj 
hlas pékné nasamplovany a hra pritom za- 
bira jen jednu disketu. Neuvéritelné! No ale 
pojdme dal. V prvnim menu si muzete vy- 
brat postavu, jejiz vojaky budete navigovat 
k vitézstvi. Hrat muzou 2 - 4 hraci - z nezna- 
mého duvodu zde tedy odpada hra proti po- 
citaci, coz zamrzi, zvlasté kdyz si s vami 
zrovna nechce nikdo hrat (dobre vam tak!). 
Kazdy vojevudce zacina se tremi ,vojaky“. 
K dispozici mate ninju, péSaka a jednorozce 
(posledniho?) a deset zlataku. Hra je rozdé- 
lena tahy, stejné jako jeji osmibitovy pred- 
chuidce. V kazdém tahu si muzete vybrat ze 
tri moznosti: 1) Pohnout s jednim z vojaku, 
pricemz kazda postavicka ma limitovan 
maximalni vzdalenost, kterou muze béhem 
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+ skvéla atmosfera 

+ neprekonatelny zvuk 

+ dobra zabava Archon Ultra ce 
- slaba grafika Battle Chess 4000 75 
- Casem omrzi Star Wars Chess 64 


= vsichni maji stejné figurky 


Testovano na: Atari 520 STM, 1 MB RAM. Podadavky: min. Atari 
ST, 512 kB RAM, dop. STE, 2 MB RAM, Existuje na: Atari ST, 
STE. Vyrobce, rok: Johnnie Chan Co., 1993. Testoval: Joe. 
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jedné smeény urazit. Setkajili se vas a ne- 
pratelsky vojacek na stejném poli, zacina 
boj, ale o tom az pozdéji. Pokud si svuj tah 
na posledni chvili rozmyslite, mUzete vse 
stiskem SPACE uvést do puvodniho stavu. 2) 
Nakoupit posily, na Cemz zavisi soucasny 
stav vaseho konta, a 3) predat tah souperi. 
Po kazdém odehraném kole vam do poklad- 
meey pribude 1 zlatak, po vitézné bitvé 2 


Bitva: vievo zbran ninjova mirici na jednorozce, vpravo str 
norozcova mifrici na ninju... Smrt je neodvratna, he ys m bye) 


sloupce zivotni energie. 





a zlikvidujete-li uplné jednoho ze soupert, 
ziskate rovnych deset zlatych, coz samozrej- 
meé potesi. Vyhrat muzete trojim zpusobem. 
Bud zcela zmasakrujete protivnikovu arma- 
du, obsadite jeho pevnost nebo obsadite Cty- 
ri magicka pole u stredu obrazovky - to je 
takovée to divné oranzové s bilym puntikem 
uprostred. Prubéh boje je velice jednoduchy, 
snazite se zasahnout svou strelou soupere 
a tim mu ubrat trochu jeho zivotni energie 
a naopak. A ted’ se dostavame k hlavnimu 
problému této hry - k ovladani. Kdyz néko- 
ho napadnete a mate zrovna joystick v por- 
tu 1, nic se nedéje a postavicky vesele pobi- 
haji po bitevnim poli frvouci' sprosté 
nadavky a chrlici mrac¢na strel a dymu. Po- 
kud vSak napadne nékdo vas, musite si 
urychlené prohodit joysticky nebo bleskové 
prepojit konektory, protoze ten kdo je napa- 
den, ovlada svého bojovnika vzdy joystic- 


“rea eee | 
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Buy REINFORCEMENT 
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Hraci plocha nékolik malo kol po zahajeni hry. 


kem v ,mpuseportu“. Z toho plyne, ze napa- 
davajici musi mit vzdy paku pripojenu 
v portu 1 a napadeny v portu 0. Nechapu 
proc to bylo takto vyreSeno (chyba v pro- 
gramu to neni, pisou to i v manualu), ale 
mozna je v tom néjaky skryty figl, na ktery 
jsem neprisel. Zpocatku to sice prilis neva- 
di, ale kdyz se do hry zazerete, zacne to byt 
ponekud na obtiz... Grafika neni zrovna nic 
extra (viz obrazky), ale per- 
fektné navozuje atmosféru 
starych osmibitovych verzi, 
a ze to na tehdejsi dobu byly 
pekné bomby! Zvukové efekty 
je kapitola sama pro sebe, 
v pameti zabiraji kolem 700 
KB a jejich uroven je velmi 
dobra. Postavy se béhem taht 
posklebuji jeden druhému 
(samozrejmé samplovanou 
reci) a Casto nad souperovym 
tahem jen mavnou_ rukou 
a pronesou: ,Doesn't mind...“ 
Dostava se k nam hra, ktera 
vic nez cokoli jiného pripome- 
ne zaSlou slavu starych Archonut a ktera si 
ve vasich radach jisté naSsla a pravdépodob- 
ne jeste najde mnoho priznivcu. Je to jedna 
z mala vysoce kvalitnich her, které se na ST 
objevily za posledni rok. Ale nebud'te smut- 
ni, eSTéckari. I na vase poCcitace stale vzni- 
kaji takové hry jako je Ishar III od Silma- 
rills, ktery je zde ve stejné kvalité jako na 
Amize 500 a pry uz je hotova i ST verze Ro- 
binson's Requiem. To je dostatecnym dtka- 
zem toho, ze éra starych dobrych Sestnacti- 
bitu z dilny Atari jesté neskonGila. Na uplny 
konec jsem si nechal jeden podvidek: kdyz 
na obrazovce, kde si vybirate pocet hracut, 
stisknete ,G“ jako ,gold“*, kazdy z hract bu- 
de mit do zacatku 200 penéz! Ale ja osobné 
jsem tuto volbu zatim nikdy nepouzil, pripa- 
da mi zbytecna a hra pak postrada potreb- 
née napéti... No nic, necham to na vas. 
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King's Quest VI 





Eldritch: Kral. dcerunka Rosella 18/172/51, 
hezka, blond, lehce détinska, hleda zenicha, nejl. prince. Zn. $4220.2ZZ 01 


ckoli to zni neuvéritelné, je tomu jiz bez- 
mala jedenact let, kdy svétlo svéta spat- 
ril prvni King’s Quest. Od té doby Rober- 
ta Williams napsala a technici Sierry 
On-line vytvorili dalsich Sest dili. KQ se tak stal 
nejrozsahlejsim a zaroven nejuspésnéjsim seria- 
lem v déjinach pocitacovych her. Starsi hraci si 











jisté vzpomenou na nadseni z kazdého noveho 
pokracovani, z kazdého zlepSeni, se kterym Si- 
erra prisla. Byli jsme zvédavi na nove pribéhy 
z Daventerského kralovstvi i na skvélou grafiku 
a technické provedeni, jez bylo vzdy na vrcholu 
dobovych moznosti. 

Kdo si sliboval od posledniho King s Questu 





revolucni zpracovani, nebude zklaman. Grafika 
a animace jsou jedinecné a Sierra ukazala 
vsem pochybovacum, ze je mozné, aby se poci- 
tacova hra po vizualni strance maximalné pri- 
blizila Disneyovkam predposledni generace. 
(Predposledni proto, ze Alladin a Lvi kral jsou 
prece jen, diky pocitacum, o krok dal.) Pestré 
a napadité backgroundy v SVGA rozliseni sice 
misty navozuji atmosféru pohadek, v nichz se 
vyskytuji hrady z cukrkandlu a tureckého me- 
du, stromy z kokosu a kde v rekach tece misto 
vody pomerancova Stava; coz rozhodné nic pro 
milovniky pohadek Lewise Carola, S. C. Lewise 
a J. R. R. Tolkiena. Nastésti 
to neplati o cele hre, jiné 
casti jsou docela snesitelne 
a nesou se v duchu pred- 
chozich dilu King’s Questu. 
Jen pro zajimavost: i Sier- 





the princeless 
bride 


ra musi zrejmé kratit vydaje, nebot obrazky 
jsou dilem grafiku s prevazné ruskymi a srbsky- 
mi jmény. 

Na pozadich se rozmanité pohybuji detailneé 
animované postavicky naSsich hrdinek (mnozné 
cislo je na misté, protoze hrajete stridavé za 
princeznu a jeji matku - kralovnu Valanice) 
a ostatnich vice ci méné zivych tvort i netvoru. 
Animatori neSsetrili silami a kazdou chvili vlozili 
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Gabriel Knight 91 
Simon the Sorcerer 87 


+ grafika a animace 
+ magicky kurzor 

- obtiznost 

- scenar 

- Windows Day of the Tentacle 72 


Larry VI 65 


Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1 MB, 

SB16 ASP, 2x CD-ROM. Pozadavky: 386, 4 MB RAM, SVGA, 
CD-ROM, Windows 3.1. Doporuéenf: 486, 8 MB RAM, 2x CD- 
ROM. Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, rok: Sierra On-line, 
1994, Zapdjél: Games World. Testoval: Haquel P. Tickwa 





do déje néjakou animovanou sekvenci, do niz 
nemuzete vstupovat, takze obcas mate pocit, ze 
hrajete spis interaktivni kresleny film. V hratel- 
nych i nehratelnych pasazich nakreslili grafici 
postavicky klasickym nestinovanym zpusobem 
znamym z mnoha animovanych filmu. Kupodi- 
vu pusobi na bohaté prokreslenych pozadich 
docela prirozene. 

Kdo si sliboval od noveho dilu skvélou zaplet- 
ku a scénar, sice také nebude zklaman, ale ne- 
bude ani nadsen. KQ VII neni zadny propadak 
typu Fredy Pharkash, na druhé strane to po 
déjové strance neni nic jiného nez profesionalne 
odvedena, lec rutinni zalezitost. Je otazkou, zda 
Roberté dosly za téch sedm dilu jeji skvelé 
napady (to by nebylo nic divného, i vtipky 
v M*A*S*Hi se poslednich osmdesat dilu obcas 
opakuji), nebo jestli se plné soustredila na svuj 
nejnovéjsi projekt - horor Phantasmagoria a KQ 
brala pouze jako nutnost. Doufejme, ze spravne 
je druha moznost, pak by Phantasmagoria mo- 
hla byt skutecné prevratna zalezitost. Ale vrat- 
me se ke King Questu. Scénar nelze oznacit vy- 
lozené za nepovedeny, nebot je zde velké 
mnozstvi originalnich scének a ukolu, ale co po- 
kladam za obrovskou chybu, je rozpor mezi at- 
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mosférou hry a jeji obtiznosti. Zatimco zapletky 
pribéhu jsou roztomiloucké a lehce infantilni, 
jednotlivé ukoly jsou obéas oriskem i pro zkuSe- 
né hraée. Cili dite nezvlada a hraé nechape. Si- 
erra budto hrubé precenila schopnosti nejmlad- 
si generace, nebo vsadila na to, ze v kazdém 
z nas (i v tech nejmorbidneéjsich) je kousek dite- 
te, které se chce Cas od Casu projevit. 

Kromé tohoto zasadniho nedostatku v pojeti 
hry Ize KQ VII vytknout mnohé dalsi véci. Ku- 
prikladu dokazu pochopit, ze iv adventure mu- 
ze hrdina zemrit, pokud udeéla hrac néjakou 
osudovou chybu. Tak to bylo treba v Larrym IV. 
Objevi se ramecek a hra se zepta, jestli to ne- 
chci zkusit znovu. Co ale nechapu, proc princez- 
na a kralovna potkavaji smrtelné nebezpeci na 
kazdém kroku a to jesté maskované do uplne 
nevinnych véci! Pokud Rosella zatoci klickou na 
krabiéce a z ni vyskoC¢i zivy Ccertik, je to jisté dt- 
vod k leknuti, mozna i k panice, ale ze by prin- 
cezna uplné zkolabovala mi nepripada moc 
pravdépodobné. Mimo to na nékterych mistech 
ma hrdinka Sanci zemrit jen proto, ze se tam 
zdrzi trochu dele. 

Kapitolou sama pro sebe je pristup hry k uzi- 
vateli. Na jedné strané vynikajici napad s magic- 
kym kurzorem, na druhé neexistence tak samo- 
zrejmych véci jako nastaveni rychlosti chuze, 
prepis mluveného slova a dokonce i ukladani po- 
zice na disk! Za temito takrka nepochopitelnymi 
nedopatrenimi stoji zjevna snaha autoru o maxi- 
malni pozitek z hrani. Zni to mozna trochu para- 
doxné, ale uvéedomme si, ze v idealnim pripadeée 
opravdu jsou texty na obrazovce, navraty v deji 
i zbésile pobihajici postavicky ruSivym elemen- 
tem. Sierra sé pravdépodobné domniva, ze toho- 
to idealniho stavu bylo dosazeno v poslednim 
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King’s Questu. Skutecnost 
vsak hovori o opaku. I kdyz 
pod dobre nastavenymi 
Windows nedeéla hra vétsi 
potize, obcas se prece jen stane, ze spadne. Pro- 
to, aby hrac predesel opakovanému hrani, musi 
kazdou chvili z King’s Questu vyskocit a znova 
ho spustit (pri opusténi hry se totiz automaticky 
ulozi pozice). S mluvenou freci je problem jeste 
vetsi. Kdyz vase anglictina nedosahuje pozado- 
vané urovné na porozuméni, mate smulu i kdy- 
byste méli plnou knihovnu oxfordskych slovniku, 
nebot psané slovo se zde vubec nevyskytuje. Pak 
mate jen tri moznosti: 1) najmout si thamocnika; 
2) zameditovat si a pouzit mimosmysloveho vni- 
mani; 3) zanadavat si a dohrat KQ zpusobem 
,pouzij vSechno na vSechno“. Ani jeden zpusob 
vam vsak neprinese kyzeny pozitek z hrani. Si- 
erra by asi méla v budoucnosti myslet vice na 
hrace a méné za hrace. 

Naproti tomu je magicky kurzor pozoruhod- 
nym vylepsenim. Sierra se zbavila ovladacich 
ikon a nahradila je jedinou magickou htlkou, 
ktera sama provede s danym objektem patric- 
nou Cinnost, podobné jako v Kyrandii nebo Cces- 
kém 7 dni a 7 noci. Narozdil od téchto her vSak 
kurzor reaguje na predméty na ruzné podle to- 
ho, jestli se daji néco pouzit, nebo jestli jsou jen 
pouhou dekoraci. Podobné kdyz uchopite kurzo- 
rem predmét a chcete ho na néco pouzit, je i pri 
pouhém prejeti (bez kliknuti) kurzorem jasne, 
bude-li to mit néjaky efekt. Tento systém hru si- 
ce zjednoduSuje, ale s dobre postavenym scena- 
rem muze prispét k daleko vétsi hratelnosti. 

Takze King's Quest VII: ano ci ne? I pres znac- 
né nedostatky bych rekl, ze ano. Graficky je jis- 

















té vyjimecny a to by si rozhodne nemeli nechat 
notoricti ,klikaci“ ujit. Navic ma pohadkovou at- 
mosféru. Mozna vam pomuze, abyste se na 
chvilku vratili do détstvi. Psychologove soudi, ze 
to muze byt prospésne... 


Haque P. Tickwa & 
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lavni zloch v teto™hre se jmenuje 
Sartan. To ovSem neni pro nas pri 
béh dulezité. Podstatné je to, ze do- 
bry kral Vlaros, jehoz sidlo pravé 
Sartanova chaska dobyva, zpanikari a tele- 
portuje svého syna pryc z hradu. Ten se sa- 
mozrejmé zachrani a po dvaceti letech Ce- 
kani se s brokovnici v ruce vyda hledat 
mocny artefakt a pomstit svého otce (jak 
dojemneé ...). 

K tomuto jednoduchému pribeéhu neni co 
dodat. Pri své cesté za dulezitym artefak- 
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Tato hra, pres svou neoriginalitu, oplyva 
pomeérneé dobrou hratelnosti. Je pravdou, 
ze mnoho pouzitych pomucek a napadu 
jsou obdobne, ne-li stejnée, jako u her Anot- 


her World nebo Flashback. Grafika prv- 
nich levelu se svym ztvarnenim dokonce 
velmi podoba hre Lost Vikings. Presto ji ne- 
hodnotim tak prikre a urcité si zaslouzi va- 
Si, byt jen chvilkovou pozornost. 





ku a pritom zurive strilet. Mezi tim obcas 
jesté pouzijete na spravném misté;klié, levi- 
tator nebo néjaky druh bomby. Jestlize to 
vydrzite délat asi tak tyden, tak projdete 
vsech 19 leveld a budete moci zhlednout za= 
verecné neprilis povedené outro. Podle me 
to ale pretrpi jen ti nejzaprisahlejsi obdivo- 
vatelé téchto her, protoze se vetSina hracu 













tem v klasickém 2D plosinkovém bludisti 


a ~. a , Cag ‘eae . ae, 
alsi dobre zpracovana hra, ve ktere neni zadny novy napad. 





se zacne ve vyssich levelech nudit. S»osmde- 
| sati procenty protivnikt se totiz seznamite 
hned v prvnich péti urevnich, 
takze na sve cesté potkavate 
stale stejné tvare. Podobna si- 
tuacé provazi i déj hry» New 
stalé opakovani nékolika fint 
pak definitivné degraduje za- 
pletkuscele hrya_k smrti unu- 
di vétsinu hracu.. Pres tento 
fakt a systém pristupovych ko- 
du vsak neni prilis snadné 
probojovat se vSemi urovne- 
mi. 

Graficka uroven hry dosahuje 
pouze prumeru. .Postavicka 
drsnaka s brokovnici, ktery ve 
hre ztéelesnuje samou podsta- 
tu dobra, je sice»temer doko- 
nale animovana ale neustale 
ai ~=«sfee stejne priserky a velice nevy- 
razne backgroundy jen dokresluji nudu, 
ktera se rozléza celym bludistém. 
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HRATELNOST: 
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| Flashback 
| Another World 
| First Samurai 


| Trolls 


6 DX/40, 8 MB RAM, Podadavky: 386/16 


Jedinym opravdovym kladem této hry je 
jeji perfektni ozvuceni. VSechny zvuky jsou 
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fektné lolol ence zat vase pachténi za prelu- | 


dem kouzelného artefaktu. Také hudba zve- 
da technickou kvalitu hry. Predevsim je 
pomeérne rozmanita a spolu se zvuky do- 
kresluje pochmurnow atmosféru, ktera vas 
provazi beéhem vaseho putovani timto fik- 
tivnim svetem.. : 
Souhrnem Ize o této hre rici, ze je docela 
dobre technicky zpracovana, hlavné co se 
tyce animacni a zvukove Casti, ale hlavné 
diky svemu celkovemu pojeti se nemuze 

















ae’ 


ay 





srovnavat s legendami typu Another World 
nebo Flashback. GENAGEN 
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American Gladiators 


Fyzicky narocnou televizni show jsem mohl absolvovat 1 ja! 





ozna je znate ze satelitnich televizi. Je 
jich deset, muzu i zen a i ta nejhezci 
blondynka ma _ svaly, kterymi by 
uzvedla oba Ruzickovy. No, mozna ne 
oba, ale jisté chapete, ze zvelicovat se musi. 
Teéchto deset superhrdinu ma i své superpre- 
zdivky: Nitro, Nice, Lazer, Thunder, Gold, Tur- 
bo, Zap, Lace, Blaze a Gemini. Spolecné se sta- 
vi vsem vyzyvatelum, kteri prijdou do 
sportovni televizni show American Gladiators. 
Vyzyvatelé vytvori dva tymy a na stridacku, 
nebo soucasné (to podle typu dis- 
cipliny) postavi sva ega proti su- 
perhrdinum. Vyzyvatelé postupne 
odpadavaji a v posledni discipline 
uz zustavaji jen dva. 

American Gladiators je velice 
dobra podivana a jeji prevod na 
pocitaé nebyl urcite snadnou zale- 
zitosti. Jednotlivé discipliny se od 
sebe totiz tolik odlisuji, ze progra- 
matori museli napsat viastné néko- 
lik rozdilnych her, které pak spojili 
do American Gladiators. V podsta- 
té se to dost podoba pristupu pro- 
gramatoru nejruznejsich sportov- 
nich her. American Gladiators jsou 
o to zajimavéjsi, ze prinasi discipli- 
ny, které jste drive na vaSem pocti- 
taci nevidéli. Ale podivejme se hre 
na zoubek. 

Prezentace je dobra. Barevna krabice s foto- 
grafii superhrdint a screeny z IBM PC i Amigy 
pusobi velmi hezky. Zklamani nebudete ani ze 
Sedesati strankového cernobilého manualu. 
Obsahuje navod k jednotlivym etapam v Ang- 
li¢tiné, Némciné i Francouzstineé. Je prehledny, 
ale osobné se mi hnusil design nasedlych hvéz- 
dicek na okraji kazde stranky. 

Instalace je bezchybna, pokud vam nezalezi 
na uzivatelském komfortu. Hra se totiz nainsta- 
luje do vami navoleného disku, kde si vytvori 
vilastni adresar, aniz si muzete zadat cestu. 
Hru lze hrat také z disketové mechaniky. 
V obou pripadech ale plati skutecnost, ze be- 
hem hry si nemuzete ménit ovladani. To se pro- 
sté jednou zapise na disketu a je to. Pokud ho 
chcete alterovat, musite instalovat znovu. Po in- 
stalaci na harddisk vam hra zabere jen necelé 
2 MB auz nikdy nevyzaduje disketu, coz je jiste 
plus. 

Po spusténi se na vas vyblemstne absolutné 
odporné zdigitalizovany obrazek superhr- 
dinu, ktery jste uz jednou videli na krabi- 
ci. Nastésti to je jen jakysi ulet a nasledu- 
jici obrazky jednotlivych superhrdint uz 
jsou okay. Dozvite se o nich ruzné 
osobni udaje a dokonce i strucny 2i- 
votopis. VétSinou se jedna o néjake 
Sampiony, vitéze ruznych soute- 
zi a preborniky v tom Ci onom. 
Udaje i fotografie pri tom sou. # 
hlasi s postavami z TV show, 
takze pokud je mezi vami nejaky 
fanouSek, prijde si na své. Chcete-li 
zacit hru, zvolite si nejprve pocet hracu 
a pak jejich pohlavi. To ovlivnuje podobu 
spritu, které ve hre ovladate. Je dost 
uchylné, ze vam hra nedovoli navolit dva 
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hrace ruzného pohlavi, asi ji psali néjaci puri- 
tani. Dalsi nevyhodou hry dvou hracu je sku- 
tecnost, ze se striktné drzi pravidel TV Show 
a nedovoli vam bojovat proti sobé (tedy tak, 
aby jeden z hract zastoupil pozici superhrdi- 
na). Hru by to podstatné ozivilo. 

Po rozhozeni vysledku se dostavate do prvni 
soutéze. Assault spociva v tom, ze se pokousite 
priblizit k superhrdinovi, ktery po vas z vezicky 
strili (a to docela presné!) tenisaky. Muzete se 
skryvat za bariérami, které jsou rozestaveny do 
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+ nové sportovni discipliny 
+ vcelku dobra gratika 
- mizerna zvukova stranka 





Testovano na: IBM PC 486DX/33, 4 MB RAM. PoZadavky: mini- 
malni konfigurace PC, nebo Amigu. Existuje na: Amiga, IBM PC. 
Vyrobce: Gametek. Zapijéil: 1O0mega HK. Testoval: KaT 


slalomu, takze mezi nimi musite prebihat. Nej- 
prve vidite vSe seshora, ale jakmile za barierou 
chytnete svou rucnici s tenisakem, uvidite se ze- 
zadu. Musite zameérit postavu na vézicce. Vy- 
hrajete, pokud ji trefite, nebo pokud dorazi- 
te az k vezicce bez uhony. Assault je 
,» narocny na postreh a znalost ovladani 
(doporucuji prostudovat manual). 
U druhé discipliny se presvédCcite, ze na- 
rocnost Assaultu nebyla vyjimkou. Zde 
stojite na kruhové desce na vrcholu 
sloupu a tyCemi obalenymi chrani- 
ci se pokouSite shodit protivni- 
ka. K dispozici je celkem osm 
, uderu obrannych a osm utoc- 
«© nych. Mtzete se kr¢it, skakat, 
muzete také efektné roztocit 
tyc nad hlavou a zasadit sou- 
peri (nebo souperce) peknou 
a pecku. Souper se ale neda a vas 
| velmi rychle napadne jak ve hre ab- 
sentuje moznost tréninku, nebo volby 














obtiznosti. Programatori se patrné rozhodli ne- 
pokazit povést superhrdinu. 

At prohrajete, nebo vyhrajete, presouvate se 
do dalsi discipliny, kterou je Human Cannon- 
ball. Vy stojite na rampé a pevne se drzite lana. 
Az se pustite, poletite rovnou na superhrdinu, 
ktery stoji na Joustovske plosince a chrani se 
obalenym Sstitem. Tuto scénu vidite ze strany. 
Doba stisknuti fire rozhoduje o sile uderu a uh- 
lu. Pokud se trefite, superhrdina pada k zemi. 

Dalsi disciplina je opet trochu odlisna od vse- 
ho predchazejiciho. Musite vylézt 
na alpinistickou cvicnou zed. Po- 
ruznu jsou v ni umistény uchytky, 
takze je to tak trochu princip blu- 
diste. Vrcholku zdi musite dosah- 
nou v Casovém limitu, ale to neni 
vsechno. V urcite chvili od vaSeho 
startu se za vami vydava superhr- 
dina a pokud vas dostihne, shodi 
vas. Tady mi vadi, jak jsou superhr- 
dinovée dokonali a na rozdil od TV 
show nikdy sami nespadnou. 
Atlasphere je opet videna z ptaci 
perspektivy. Pohybujete s velkym 
micem a musite ho dotlacit do pro- 
hlubni. Cim éastéji se do nich dosta- 
nete, tim mate vice bodu. Superhr- 
dinové maji také koule a pokouSeji 
se vas od prohlubni vysachovat. 

Powerball ma taky co do Cinéni s mici, tento- 
krat ale s malymi. Opéet se divate na plochu 
z ptaci perspektivy. Tentokrat ale béhate od be- 
den s micky k misaém vasi barvy a vhazujete 
micky. Jeden micek = jeden bod. A abych neza- 
pomnel, okolo vas pobihaji superhrdinove, sra- 
zi vas k zemi a micky vam berou. 

Nasleduje posledni disciplina priznacné na- 
zvana Eliminator. Tady sledujete celou trasu ze 
strany. Nejprve musite prebehnout The Dread- 
mill. Je to vlastné skosena stena, ktera je posy- 
pana néjakym -cenzored-. Cukejte joyem dole- 
va a doprava a za chvili jste nahore. The 
Handbike je vlastne zavesny pristroj umisteny 
na vodorovném lane. Vy se povesite za dve ru- 
kojeti a tahanim nahoru a dolu posunujete ozu- 
bené kolo uvnitr. Kolo ma kontakt s lanem a vy 
se tak posunujete dopredu. Nasleduje Ballance 
Team. Musite probehnout mezi tezkymi pytli 
zavesenymi nad vami. Pytle se houpaji napric 
vasi trasou. The Cargo Net je vlastne velka sit, 
na kterou musite vylézt. The Zip Wire uz je 
sranda. Tady se jenom drzite a slanujete. Neza- 
pomente se ale vcas pustit. The Hurdle vas nuti 
rychle bézet a vcas skakat, abyste nakonec 
skoncili v zavérecném The Sprint. Musite si vy- 
brat, do kterého cilového boxu vlitnete. Protoze 
mate smulu, trefili jste se pravé do boxu, kde 
ceka superhrdina, ktereho musite premoci 
a dobéhnout véas do cile. Uf, a je to! 

Celkové lze rici, ze American Gladiators vyni- 
ka ruznorodosti disciplin, které jsou ale dost 
tézké na osvojeni. Manual nastesti obsahuje 
nejenom kompletni popis ovladani, ale i napo- 
védu ke kazdé discipline. Az si ovladani osvoji- 
te, ocenite dobrou hratelnost hry, ale to osvoje- 
ni vam da fakt chvili zabrat. Nenechte se ale 
odradit. Stoji to za to. 

KaT & 
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PC CD-ROM, AMIGA, CD32 


NAL Hockey 9 


aneb Jagr by se divil 


nad kazdy z nas, pocitacovych hracu 
(a hracek), uz hral néjaky ten sport. 
Tim nemyslim v realu, ale na svém 
elektronickém oblbovatku. A urcité 
to nebyly pouze bojové sporty, byly to i né- 
jake ty sporty klasictéjsi a nam blizsi jako 
napr. lyzovani, tenis nebo hokej! Takovych 
hokeju uz tu taky par bylo, a zrovna ten po- 
sledni, mam na mysli NHL Hockey, byl 
opravdu velmi zdarily. Skoda jen, ze se 
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pomalych pocitacich 
+ realisticke zvuky | NHL Hockey 76 
+ hratelnost Wayne Gretzsky Hockey 65 
- neoriginalni, pouhé Face off 62 
vylepSeni NHL Hockey Kick off 50 








| Testovéno na: 386 SX, 4 MB RAM, Sound Blaster, triple speed 


CD-ROM. Pozadavky: 386, 4 MB RAM, CD-ROM. Doporuéenf: 
double speed CD-ROM, Sound Blaster. Existuje na: PC CD-ROM, 
Amiga, CD32. Vyrobce, rok: Electronic arts, 1994. Zapijéil: JRC. 
Testoval: Marek 


NHL Hockey 95 (dale jen NHL 95) lisi od 
NHL Hockey (NHL) asi tak jako nazvy. 

Ano, obé hry jsou si nejen velmi podobneé, 
ba dokonce NHL 95 by se dala povazovat 


| za CD verzi hry NHL. Na jednu stranu je to 


Skoda, ale vezmeme-li v uvahu_ kvalitu 
NHL, tak je nam hned jasné, ze se bude jed- 
nat o hru prinejmensim nadprumeérnou. Ti, 
co hrali NHL, védi své, ale pro ty zbylé zo- 
pakuji jak vlastné NHL a hlavné NHL 95 
vypadaji. 

Na zacatku si vyberete, co viastné chcete 
hrat, jestli exhibici, ligu a nebo rovnou play- 
off o Stanley Cup. Zbyva jen zvolit tym, kte- 
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ry budete reprezentovat a muzete vyrazit 
rovnou na led. Rikam miuzete, protoze zde 
nechybi ani moznost editace vlastnich rad 
nebo treba nakup a prodej hracu. A ted’ se 
opét vratime k ledu. 

Zde hraji proti sobé dvé druzstva, kazdé 
po peti hracich a jednom brankari. Hraje 
se s predmétem zvanym puk, ktery se hraci 
snazi pomoci holi, zvanych hokejek... sakra 
blbnu, zacinam z vas délat uplny.... 

Z pocatku budete mit v orientaci a ovlada- 
ni pravdépodobneé opravdovy hokej, ale za 
jednu dvé tretiny se vam pohyb s hracem 
dostane do krve a pak teprve zacne ta pra- 
va zabava. Na ledové ploSe se prosté ode- 
hrava bitva, bitva podle stanovenych pravi- 
del (ktera se obcas nedodrzuji), bitva 
Oo prvenstvi a snad i slavu, bitva pri skvé- 
lych zvukovych efektech a dobré grafice. 
Grafika je sice dobra, ale pri zapase je té- 
mer totozna s hrou NHL. Vyrazné vylepSe- 
ni je vidét na podkladech k menu a jak uz 


re 


Over all 


jsme si zvykli u CD her, setkame se také 
Ss animovanymi sekvencemi. Je velké stésti, 
ze NHL 95 zdédila po svém starsim brasko- 
vi (nebo snad sestre?) dvé vysoce pozitivni 
viastnosti. Jednou je hratelnost a druhou 
uzasna atmosféra. 

Asi mi navrhnete cenu nofair-play, ale ja- 
ko dalsi klad pokladam moznost zfaulovat 
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protihrace do té miry, ze si do konce tretiny 
nezahraje. To se hodi hlavné kdyz vam to 
zrovna moc nejde a potrebujete si néjak 
zpravit naladu. Jagr by se opravdu divil, 
kdyby mé pozoroval, jak ho honim po ledé, 
a po tom, co se do ného po péti minutach 
konecné poradné trefim, jasam jako Sileny. 

Bohuzel, obdobné srandicky byly realizo- 
vatelné uz v NHL. Ono, jak uz jsem nazna- 
cil, skoro vSechno uz Slo v NHL, a tak néco 
jako originalita se zde temér ani neobjevuje. 

Je troSku paradoxni, ze firma Electronic 
arts nabada svym novym produktem k hra- 
ni kanadskoamerické narodni ligy, kde pra- 
ve probiha stavka v plném veseli. Na dru- 
hou stranu, alespon si nebudete v noci kazit 
oci koukanim na hokej v televizi a misto to- | 
ho budete priskvareni k monitoru, v lepsim | 
pripade k filtru s pocitem, ze tentokrat mt- 
zete o vysledku rozhodnout i vy. 

A co rici zavérem? Kdo hral starsi NHL 
a byl s ni spokojen, si s NHL 95 jisté pripo- 
mene spoustu hodin stravenych v zimnim 
stadionu a opét se dobre pobavi. A pro ty, 
kteri NHL Hockey nikdy nehrali, bude NHL | 
95 opravdova smazba, kterou neopusti, do- 
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kud nezlamou vsechny hokejky (nebo joys- 
ticky), neotupi kazdickou brusli nebo jim 
nékdo nevypne proud. 

MAREK 
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Menzoberranzan 


ikoli, neni to jazykolam. 
Ne, ani nejdelsi svahilské 
slovo. Coze, prasek na 
prani to také neni! Je to 
totiz nazev nového dungeonu - od 
SSI. Kdyz jsem predminule psal, 
aby SSI zanechala vyroby strate- : 

gickych valecnych her, netuSil jsem, ze se do- 
ckam takové odezvy. Menzoberranzan by byl 
nepochybné vybornym dungeonem pred tremi 
lety, nebot se da sméle prirovnat k Beholde- 
rum. Tehdy byla v modé rozsahla bludiste 
a podzemni prostory. Zapletka Menzoberran- 
zanu spociva na stejném principu jako u Behol- 
deru - tj. vyreseni logické hadanky vam prinese 
kli¢ ke dverim, peclivé prohledani zdi mozna 
prinese nalez tajného tlacitka, jenz otevre skry- 
té dvere, po urputném souboji s bandou divych 
elf ziskate kli¢ k novym dverim... Takto doslo- 











sidli zmutovani temni elfové, kte- 
ri obcas chodili za zabavou na 
povrch zemsky. Zdejsim obyvate- 
lum se to az tolik nelibilo, no a to 
uz je duvod vaseho pobytu zde. 
Tedy, zprvu se jeste nachazite ve 
vesnici na povrchu. Jiz prvni ,,qu- 
est“ patri k nejzabavnéjsim. Ukolem je hasit ho- 
rici stodolu a prezit. Vyprava do podzemi je 
pak jiz nasnadé. Pokud se vam bude zdat, ze 
podzemni prostory jsou jesté vétsi a jesté opus- 
ténéjsi nez na povrchu, nemylite se. Cely deéj 
zde se omezuje na hledani tlacitek, klicu 


MENZOBERRANZAN 


a vrazdéni. Ani z pokladt clovék nema zadnou 
radost, kdyz si za né nic nekoupi. Vse je jeste 
okorenéno neskonalou nudou, jez panuje od 
pocatku az do konce hry. 

Interakce s postavami je minimalni, obvykle 
vam reknou, kde je dalsi klic (obrazné receno). 
Jakkoli ma -censored- skvélou grafiku, ostatek 
nestoji za nic. VSe se sice krasné plynule hybe 
(grafika je v rozliSeni 320x400), ale po dvou ho- 
dinach se vse stava neskonale nudnym. Zvuku 
se neda vubec nic vytknout. Pripomina trochu 
Ravenlofta, ale jaksi nema co dokreslovat. At- 
mosféra hry se vytraci v mlzném oparu nudy... 
I -censored- ma nékolik malo svych kladut. Vol- 
ba mezi plynulym pohybem (Ultima Under- 
world) a pohybem po Ctvereckach (,,step move- 
ment“ - EOB II) je sice dnes viceméné véci 
béznou, ale stale potéSujici. Automapovani je 
provedeno celkem precizné - poznate, kde jste 
a trefite, kam chcete. 

Jisté jste si vSimli jisteho naznaku znechuceni 
nad touto parodii na dungeony. Firma SSI byla 
totiz dodnes na postu mé nejoblibenéjsi firmy. 
Vézte tedy, ze poradi se meni. Mozna se mezi 
vami najdou masochisté, kteri budou -censo- 
red- hrat se zalibenim. Ja uz nikdy. 

Muppok @ 








va to sice neni, ale viceméné jde o totéz. Co do 
zabavnosti, byla tato déjova linie jiz nescislne- 
krate prekonana. Ze soucasnych novinek je to 
treba Star Trail. Nebo saga Wizardry! Zadné 
stupidni plazeni v temnych kobkach za klicem, 
ale cestovani po volném svéte s naprostou vol- 
nosti jednani. AvSak i ,,klicové“ dungeony mo- 
hou byt zabavné. Bohuzel, perfektni grafika 
obvykle k dokonalému prozitku nestaci a Men- 
zoberranzan nicim jinym neslyne. 

Hra se odehrava v podzemnim méste, Men- 
zoberranzenu (uz nikdy toto slovo!) Ve mésté 
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Rise 





of the Triad 





Zapomente na DOOM a vénujte se skutecnym strileckam! 


tale vérite v absolutni neprekonatel- 
nost hry DOOM II? Myslite si, ze 
v této oblasti uz nelze prijit s nécim 
novym? Jestlize ano, potom vyzkou- 
Sejte novou hru Rise of the Triad od firmy 
Apogee. Kdyz tato firma vypustila obraz- 
ky z nové, pripravovaneé hry, jiste vzbudi- 












la nemaly roz- 
ruch. V zapalu 
ohné se zde mt 
haly dokonale 
digitalizovane 
postavicky ne- 
pratel (pry za- 
méstnanci firmy Apogee), 





realisticka 
obloha a mraky a v jemné grafice prove- 
dené stény a stropy. 

Nas hrdina, nebo hrdinka (i ta je k dis- 
posici), Glen tymu HUNT musi zneskodnit 
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vudce - maniaka a zachranit tak miliony 
nevinnych lidi. Na vybeér je hned neékolik 
postav a kazda z nich ma jine vlastnosti, 
cimz je hra pokazdé tak trochu jina. Ale 
to, co posouva ROTT vysoko do herni vy- 
Se, je vSak brutalita. A vyrobce na to take 
durazné upozornuje. Pri volbé nejvice 


mozneé krve kolem Vas prolétaji kusy ma- 
sa, oci a jinych casti téla. Zasazeny nepra- 
telsky vojak se rozprskne o sténu nebo se 
,»jen* vznese vzhuru a pozvolna klesa 
k zemi. Pokud vas omrzi strilet na zive, 
muzete jen mrhat naboji na predmeéty 
okolo sebe, které se razem premeéni na 
hromadku strept a pri intenzivni nudé si 
Ize pro pobaveni vystrelovat monogramy 
do stén. Tim nejsou klady ROTTu zcela 
vycerpany. ROTT je oproti DOOM zcela 
trojrozméerny a nechybi ani pohled pod 
uhlem az 45 stupnu. Po zemi jsou rozmis- 
tény plosinky, které Ize vyuzit jako tram- 
polin a tak se dostat protivnikovi za zada, 
na hlavu nebo jen tak preskocit prekaz- 
ku. Ty mohou byt nékdy velice neprijem- 
susan 2 né az smrtelne. 
Vyrobce' uvadi 
as: 1s darby 
pasti: z podlahy 
vyjizdeji kopi 
a ze stéen vyléeta- 
ji ohnivé koule. 





a bed 


V rozlehlych mistnostech se v radach po- 
hybuji sloupy tvorené lavou Ci tzv. chytré 
stény, které se snazi Vas zastavit nebo 
vratit tam, odkud jste prisel. ObCas je vy- 
hodné svést se vzduSsnym vytahem a pre- 
konat tak zed, jinak vam branici v postu- 
pu. JednoduSe si pockate na vytah nebo 
pohybujici se ploSsinku se zrakem upfre- 
nym do vyse a pak uz jenom skok a... Né- 
které plosinky se pohybuji podél zdi a tak 
musite peclivé sledovat, kdy pred rohem 
preskocit na jinou. Na rozdil od DOOM to 
vse budi obrovsky dojem prostoru, napr. 
pri honbé za lepSimi zbranémi jste donu- 
ceni vystoupat po tocitych schodech z jed- 
notlivych dlazdicek. Okolo se tyéi zdi 
a v dali, oddélené plotem, jsou hory. Neni 
nad romantickou prestrelku ve stinu hor 
a za zvuku noéni bourky. 


Nemohu nez souhlasit. ROTT je oprav- 
du skvély. Na rozdil od DOOMa ma 
opravdové meziprostorové levely (viz. le- 
vel c. 4- ten ma tri). Jedina véc, ktera mé 
trochu zklamala, jsou nevyrazni nepra- 
telé, kteri vétSinou splyvaji s pozadim 
(ne s tim vaSsim, ale se sténou) a tim po- 
nékud zhorsuji vaSe Sance na preziti. 
Zlepsovak v podobé moznosti létat se 
hodi, pokud se podlaha hemzi zbésile 
pobihajicimi muziky, kteri po vas neu- 
stale pali. Pokud je nékdo z vas sadista, 
cemuz priliS nevérim, uklidni si své 
choutky na nepratelich, zadonicich vas 
o slitovani. Se slovy ,Mas smulu* nebo 
tak podobné ho pak muzete odstrelit do 
vecnych lovist. Upozornéni: Jestli nejste 
tak drsni a nemate zaludek na to, abys- 
te ho (prosiciho) zabili, uklidnim vas. 
Stejné zemre. 


Dalsi pocetnou skupinou jsou zbraneé. 
Kazdy protrely DOOMista, zvykly na au- 
tomatické mireni a to i mimourovnove, 
prozije jisté perné chvilky, protoze nekte- 
ré zbrane je potreba presné zamirit 
a kdyz se jedna o strelbu prvni patro-dru- 
hé patro, tak i odmerit dolet. Zprvu potez- 
kavate v ruce jen pistoli, posléze uz je tri 
mate v obou, a kdyz se budete hodneé 
snazit, projde vam pod rukama mnozstvi 
bazuk a raketometu, teplo citlivych strel 
a plamenometu. Vrcholnou zbrani neni 
super vybojova destrukcni a prenosna 
elektrarna, ale jen vase dlan obohacena 


a 
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o kouzla. Ano, i magie se zde naskytne, 
i kdyz jen pro potreby boje. Oproti DOO- 
Movi je zde malé omezeni a myslim 
spravné, u sebe (na sobé) muzete nest 
maximalné pét zbrani. Jakasi simulatoro- 
va volba je zde zastoupena v podobeé moz- 
nosti sledovat rakety nebo strely jak se od 
Vas pohybuji k cili a nasledné jej zasahuji. 

Grafika je oproti minulému vytvoru fir- 
my Apogee, tedy Wolfensteinovi, ale i DO- 
OMovi, vskutku pokrocila. Jiz zmineneé 
mraky pokryvaji oblohu, a kdyz po nich 
znenadani sjede dolu blesk, ozve s urCi- 
tym odstupem zaburaceni. VesSkeré pred- 
méty jsou vyborneé rozkresleny, tudiz 
iv nejvétsi blizkosti nejsou ,hranateé“. Kli- 


ce a zivoty se navic otaceji, coz vytvari do- 
jem tri rozmért. Svetlo také neni kon- 
stantni a jestlize si ho rozstrelite, mate 
smulu a pokracujete po tmé. Obcas Slap- 
nete na tajny spinac, ktery k vam vypusti 
jedovaty zeleny plyn. Obrazovka se jako- 





by zelené prefiltruje a vini a postava to 
komentuje silnym kaslem - musite najit 
masku a jejim pruzorem sledovat okolni 
svét, dokud jedovaty plyn nevyprcha. Ne- 
které mistnosti jsou zpola zasklené a je 
nutné nejprve bariéru znicit a nasledne 
nepratele za ni ukryté. A nemyslete si, ze 
na Vas vzdy pockaji pred vchodem s Za- 
dosti o prvni vystrel. Jedni z chytrejsich si 
prosté lehnou a v klidku na Vas pockaji, 
aby az se priblizite, Vas mohli prekvapit. 
Nejlépe ranou mezi o¢ci a to z co nejvetsi 
blizkosti. Protivnici jsou opravdu chytri 
a nenechaji se jen tak vylakat. Cekaji za 
rohem, nebo se vozi na vytazich a zbabe- 
le vas odstreluji. Své pocinani take radi 
komentuji slovy, tudiz nevite co vas vice 
potesi: Bud jejich presna strelba nebo na- 
davky typu ,,Zhyn“ a ,Smrt tobe“. 

Je zde isystém mapy, ktera se postupne 
dokresluje a Ize ji libovolné zmensovat Ci 
zvétsovat. Z podrobného planku muzete 
vycist naprosto vse. . 

Snad nejvice ROTT nabizi, kdyz se 
pocitace propoji a hru si zahraje vice lidi. 
Spojeni je mozné pres modem, sériovou 
linku Ci do sité, v tzv. Comm-bat modu, 
pro které jsou vytvoreny zvlastni levely. 
V takovéto skupince muze zkonfrontovat 
své uméni az 11 lidi! Tedy velky skok opro- 
ti DOOMovi. Hraci si mezi sebou mohou 
posilat zpravy (to v DOOMu taky), ale na- 
vic je zde upline PIG en eet Viastnite-li 
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SoundBlaster kompatibilni kartu a mate- 
li po ruce pri hre mikrofon, nevahejte. 
Pres vstup na karté muzete primo pro- 
mlouvat ke svym spoluhracum - protihra- 
cum pomoci mikrofonu a tak komentovat 
jejich pociny Ci Sance. 

Hudba a je svym zpusobem uchazejici, 
i kdyz to je asi jediné, v cem ma DOOM 
malinko navrch. Jinak je kazda udalost 
doprovazena vérohodnym zvukem, at jiz 
zminéného kasle Gi slovnich nadavek. 
Kazdé nové nebezpeci ma svuj specificky 
zvuk a tim Vas priméje k pozornosti a tim 
i ostrazitosti a strachu. I kazda zbran 
»zni* trochu jinak pri volném vystrelu, za- 
sahu do zivého, nebo jen na zkousku do 
steny. 


GRAFIKA: 
HUDBA: 
ZVUKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 








+ grafické provedeni 
+ skutecné trojrozmerneé 
+ moznost 11 hracu 

- hudba 


DOOM 2 eo 
DOOM 70 
Depth Dwellers 
Wolfenstein 


Testovéno na: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, GUSMAX. 
Pozadavky: PC 386, DX/33, 4 MB RAM, 25 MB HD, SB. 
Doporuéeno: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, GUSMAX (1 MB). 
Existuje na: PC, PC CD-ROM. Vyrobce, rok: Apogee, 994. 
Zapojéil: Jimaz Computer, tel: 02/37 94 98. Testoval: TJoker 


Ovladani je odvozené od DOOMa a ten 
zase od Wolfensteina, ale je jen na vas, 
jak si ovladaci klavesy prizpusobite. Kro- 
mé hlavnich pohybovych pribyly take po- 
hledy vzhuru, a to jednak pevné (hlava zu- 
stava stale ve sméru pohledu), nebo jen 
volné, vracejici se zpét do puvodni polohy. 
Mezi chytré zlepSovaky zaradili autori 
klavesy na obrat o 180 stupnu, rychlé pre- 
pinani dvou nejvice uzivanych zbrani, Ci 
vypinatelny Autorun. 

ROTT oproti DOOMovi pozaduje vyssi 
hardware, staci mu sice 386, ale u poctier 
ce 486 s 8 MB (Giijiaeca: s 
pameti je hra 
teprve = _ svizna. 
I nepratelé se 
pohybuji rychle 
a Vy jen pre- 
cae hledite 

















na postavicky, které na Vas za behu délaji 
diry do hlavy. Jako ve hre DOOM, i zde 
muzete pouzit City. Zatim jen na nesmrtel- 











nost a vsechny zbrane, ale urcite jich jes- 
té pribude. Zvukovou kartu muzete mit té- 
meér jakoukoli, ale pokud jste viastnikem 
karty Gravis Ultrasound, doporucuji 1 
MB vnitrni pameéti, jinak vam jste nuceni 
poslouchat jen hudbu nebo jen zvukove 
efekty. Sama o sobé ma hra velké naroky 
na pameét. 4 MB jsou opravdu minimalni 
hranice fungovani. 

Jaky je tedy zavér? I kdyz je DOOM po- 
vazovan za vubec nejvice hranou poCcita- 
covou hru, je ROTT rozhodné lepsi nez 
DOOM nebo DOOM II. Predci ho ve 
vsech rozhodujicich kritériich: brutalita, 
prostorovy dojem, grafika, zvukové efek- 
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ty, pocet hracu 
hrajicich po siti. 
Mozna, ze se si- 
tuace zmeni po 
prichodu Dark 
Forces. Kdo vi. 
Zatim DOOM 
naSel svého pokoritele v ROTTovi, ale pro 
konzervativni fanousky neni nic lehciho, 
nez zasednout a dal parit DOOMa. Ale 
proc? 
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INVICETS CD32, PC 


Wy ac yn 1 i 


Po eee Fighter II nejlépe zpracovana oe! hra. 
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dyz svétlo svéta spatrila Ja 
Kombat 2, souGasné se@ 
PACSEMMC LCC ME CAA 
Bs Podle jednoho je to gejl@psi hra vSech 

dob, ten druhy pravi, ze ; naprostou bl- 
bost. Prvni herni disk jseyite@dy vkladal do po- 
tr -Tel mem seen iia eneeel| isle a 

Prvni dvé a pul peevteNey au stravil ee 
- nim napisu Acclaim Egtertainment Inc. a dlou- 
hou chvili mi prografia _ ENalUanteeWaydceeee(eieetsbe 
stale nutil Nanas ‘diskety. Ale stejné jsem 
za er usnul az Yee ale eae od 









bratra, iaeay jsme | SI (os jednoho ze dva- 
nacti nabizenych eo a boj zapocal... 

,Liu Kang a Johnn Cage sé, pripravuji k jed- 
nomu Z retootseta soe) iel® Zapast, pozor, 3, 2, 
1, TED!, A je to tady, bojovnici kolem sebe 
krouzi a uz se na Se Vrhaji, vidime jen klub- 
Ce) zmitajicich se rukou @ nohou, &uz na nas 
z arény leti prvni dva Ceol ba krve. Zapas se 
dostava do plnych Olen « bojovnici si svorné 
lamou klouby a busi se dO kosti {nebo ii eae 
“cené), o¢i jim lezou z dilkt, mys pada na zem, 





nasleduje ji asi 20 disket, joystick,se dyrzi z po-! 
slednich sil... Koneéné uz Liu Kang’ nemuze, 







| obecenstvo nadSené jasa “doraz‘ag,, 

BO: Tce melee Mie me Cienenealee uderu.z 
losti, a... Gut! No nic, pristé to bude Ba 5. 
Johnny Cage si nasazuje sve obvyklé bryle 
a vitézoslavné zdravi divaky. 

Tak to by byl struény nastin déje hry, dle 
eins nazoru jedné z nejlepsich bojovych her 


| MORTAL KOMBAT II 78* 


GRAFIKA: 

OO HE fH 
HUDBA: — 

ss a 

ZVUKOVE EFEKTY: 

2 eee ae 

HRATELNOST: 
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+ grafika 

+ zabava 

+ krev 

- obtiznost 

- nejde na harddisk 


Street Fighter Il 
Mortal Kombat ll 
Body Blows 

Mortal Kombat 
Body Blows Galactic 


Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM. Pozadavky: Amiga, 
| MB RAM. Existuje na: Amigy, PC. Vyrobce, rok: Acclaim 
Entertainment, 1994. Testoval; Joe. 


tohoto a snad i pristiho desetileti. Vypada to, 
ze snad zadna bojovka z posledni doby nebu- 
de prilis dustojnou konkurenci tomuhle dilku 
(az na samotny prvni dil Mortal Kombatu). 


Uvidime. Rozhodné se nyni mrkneme na hru 
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trosicku zblizka. Podotykam, ze stejné jako je- 
ji predchudce nebude asi ani tohle pékna po- 
divana pro ty citlivé a mirumilovné z nas, ta- 
dy jde totiz doslova o boj na zivot a na smrt. 
Hned na zacatku zjistite, ze doslo k prevratné 
zméné: pri zakladnim vybéru bojovniki po 
vas z monitoru zlovéstné pokukuje ne sedm, 

1 dlorezu,, (o tom 

















caetene Steroyg ston stehae Et 
také nebezpetné pet 
malni chlapik, dokaze zab i 
Lao - typicka postava z Ce ) 
kung-fu ety Baraka = 





eit na stejné neni podstatne. 


te. S OZ beytecett je opét probojovat™ 


se pres vSechny protivniky do téch nejvyssich 
sfér bojovnickych poct a slavy. To uz zalezi na 
vas a predevSim na vasem joysticku. Musim 
rici, ze ackoli se nepokladam za tak velkého 
amatéra v hrani her zanru akcniho, moje se- 
bevédomi znacné utrpélo. Kdyz jsem se totiz 
vydal vybojovat prvni zapas s prvnim, pocita- 
cem ovladanym souperem (a to radeji na 


‘Wroyni “very easy,, - velmi lehké), odeSel jsem 


z bojiste nejméné 3x porazen (jednou jsem do- 
konce odplaval v kyseliné). I kdyz jsem se sna- 
zil sec to Slo, nepodarilo se mi postoupit dale 










a kromé to racu daleko pt- 
sobivejsi a zabavnejsi. 
Technické zpracovani hry je znovu na vel- 
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mi vysoké (mozna dokonce i vySSsi) Urovni, 


grafice se neda prakticky nic vytknout, 





i kdyz je pravda, ze Settee} pozadi (za bojov- 
niky) by mohla byt zpracovana o trochu lépe. 
Samotni bojovnici jsou zato perfektneé digita- 
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lizovani a vyborné animovani - jsou pravou 


ozdobou celé hry. Mél bych vsak jednu malin- 


kou vytku na adresu pohybu: Jak uz bylo ur- 
cité nejednou receno, takovy Streetfighter II 
mél sice ve svém repertoaru o néco méné od- 
hodlanych rvacu, zato temér vSichni byli zaji- 
mavi svym osobitym zpusobem boje a lisili se 
ebe co do velikosti i mohutnosti. V Mortal 
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cI Pre Perel afer: im soubojt ve stylu 
japonskych narodnich ¢ ddrhovacek, ale u hry. 


tohoto typu by stejne q do neocekaval zad- 


















"Co tak riei na zavér? Treba to, ze reba CONs 
bojového zanru musi Mortal Kombat II mit. 
Je to Velice pestra apritazliva hra, u které 
nuda nebude. mitwSAiuei na preziti. Pravda, je 
sice plna agresivity anasili, ale toho je v dnes- 
nim svété dost a n@ monitoru neni prece jen | 
tak nebezpeéné Jako ve skuteénosti, navic | 
slouzi k jistémuodreagovani. Nezbyva nam 
re evA Tr diy, kteri tyto dva svéty nedoka- 
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AMIGA, CD32 


Top Gear II 


Firma Gremlin, pod jejiz zastitou vznikla trojice 
vynikajicich Lotusu Espritu, se nas znovu snazi 
presvédcit, ze na auticka jsou jejich programatori 
machri. Byli... ne, jsou... mohli by byt. Mozna. 











ra Top Gear 2 je dalsim pokusem 
© zpracovani zavodut sportovnich vo- 
zu ve stylu Lotusu. Autori se striktneé 
drzeli reklamniho hesla ,nejrychlejsi 
zavodni hra na svété“. Auta jsou nakreslena 
velmi dobre, silnice ubiha celkem plynule, 
ale vSechno je to na ukor detailu. Kolem tra- 
ti je rozestavéno jen par sloupU s oznacenim 
zatacek, obcas se tu mihne neéjaky ten 
strom, tunel, ale to je bohuzel vSe. Pri desti 
ci snézeni je navic animace pékné trhana, 
a to ina A1200. Vzpomenme, jakou skvelou 
animaci mél prvni Lotus i pri hre dvou hra- 
cu! 

Hluky motoru jsou hrozné. Mate-li motory 
nizsi vykonnosini kategorie, vydavaji zvuk 
podobny vykonnému vysavaci. Silnéjsi moto- 
ry uz maji zvuk lepsi (tipnul bych tak na 
traktor), ale porad jesté to neni ono. A za- 
pnete-li klavesou ,mezernik“ pridavne spalo- 
vani (tzv. nitro), budete si pripadat jako na 
rusném letisti, kde neustale vzlétavaji a pri- 
stavaji Jumbo Jety. Nitro totiz vyuziva speci- 
alnich leteckych trysek. Také kvileni pneu- 
matik v zatackach je spis podobné staremu 
rozviklanému trabantovi. Je tu sice moznost 
zapnout misto efektu muziku, ale pri jizde 
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uslySite vSehovsSudy jen dvé skladby, ktereé se 
stale stridaji. A poslouchat béehem 64 trati si- 
ce pékné, ale porad ty sameé melodie, to za- 
vani Bohnicemi! 

O originalité se vubec neda mluvit. Jezdite 
tu na 64 tratich v 16 ruznych svétovych loka- 
cich, jejichz zpracovani neni nijak napadite. 
Po projeti kazdou oblasti obdrzite neuve- 
ritelny devatenactimistny 
kdéd, ktery musite pismen- 
ko po pismenku vytukavat 
joystickem z kdédove tabul- 
ky na obrazovce (podobneé 
jako u Chaos Engine). 
Hruza! 

Rozhodné nesedejte k této 
hre sami, jinak pojdete nu- 
dou! Je lepsi jezdit ve 
dvojici a souperit s kama- 
radem o cenné body. 
Umistite-li se do Ssesteho 
mista, ziskate podle poctu 
bodu prislusny penézni 
obnos, za néjz si muzete 
nechat auto vylepsit no- 
vym motorem, lepsim nit- 
rem (mimochodem, to je 
pri hre témér nezbytné!), 
které vam umozni jet 
rychlosti az 320 km/hod., 
muzete koupit i lepsi 
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SoM Us. bk AST COER 
Lotus Esprit | 82 
Lotus Esprit Il 80 
Crazy Cars Ill 75 
Lotus Esprit III 69 


+ instalace na harddisk 
- ale to je asi tak vSechno 

- priliS dlouha doba nahravani 
- nuda 





Testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM. Pozadavky: min. 
Amiga. Existuje na: Amigy, CD-32. Vyrobce, rok: Gremlin 
Interactive, 1994. ZapOjéil: Gremlin Interactive. Testoval: Joe. 
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pneumatiky a narazniky a dokonce vam 
v servisu auto zdarma prelakuji podle vase- 
ho prani. To je vSak jen minimalni zpestreni, 
celkové hratelnosti to uz moc nepomuze... 
Kdyby se psal rok 1990 a Gremlini vydali 
misto Lotuse Top Gear 2, mozna by to byl 
hit. Mozna... Lotus uz mel v té dobé to, co ta- 
to hra zatraceneé postrada: vynikajici atmo- 
sféru. 
JoE 
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Ramonovo 


Zly carodej v Novem Mesteé nad Metuji 


prodejnach pocitacovych her je spou- 
sta her. Nékteré jsou dobre, jine 
stredni a jesté jiné horsi. Pak existuji 
také hry zahranicni a hry Cceskeé. 
Druha kategorie je oproti prvni v zcela mi- 
zivém zastoupeni, proto pri kazdém novem 
vytvoru se zraky nenabazenych hracut ob- 
raci zpét, aby zjistily, co nového zlaté ceskeé 
ruce stvorily. 
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Po adventurach typu Osli ostrov nebo 77 
se objevilo néco zvlastniho. Ceska hra, 
presnéji adventure, ktera snad prvni pou- 
ziva digitalizované obrazky. Ano, cela hra 
i postavy v ni vystupujici (i Vy) je vytvorena 
pomoci kamery. To bude mozna znamenat 
prelom v tvorbé her, protoze takova hra je 
meéené narocnéjsi na grafiku. A kameru 
dnes vlastni spousta lidi... 

Pribéh zacina v Novém Mésté nad Metuji, 
kde se usadil zly Carodéj Ramon, a ktery 
pro néj znamena velké zlo. Ramon zaklel 
hodné skritky a uvéznil nékolik duchu, Kte- 
ré musite vSechny vysvobodit a Ramona 
zneskodnit. K tomu Vam bude dopomahat 
mnozstvi rozlicnych predmétu, které jsou 
podoby jak vSedni tak magicke. Predméty 
bud’ nalézate, ménite s lidmi na ulici nebo 
v obchodech, ¢i pozdéji na zamku. S lidmi 
si muzete povidat, respektive pokladat jim 
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otazky o vécech Vam 
neznamych nebo za- 
tajenych. Nekteri je 
na oplatku vyzaduji 
od Vas a temeér pokaz- 
dé znamena spravna 
odpovéd volny pruchod, predmét, nebo 
pouhou moznost ponechat si vlastni Zivot. 
Prozijete ruzna dobrodruzstvi a nékdy se 
i malicko usméjete - prosté oddy- 
chovka. 

Obrazovka je rozdélena na okna, 
pricemz v nejvétsim se stridaji digi- 
talizované obrazky. Po stranach je 
kapsa, okno s predméty, které vysky- 
tuji v té které ,mistnosti“ a Vas obli- 
cej, ktery se méni podle situace a re- 
aguje na spravneé a Spatné odpovedi. 
Vpravo je automapa, ktera navic ob- 
sahuje velmi vyhodnou funkci - Jdi. 
Prosté kliknete na uzel (predstavuji- 
ci jednu obrazovku) a nahle se obje- 
vite na zvoleném misté. Ulehcuje to 
velmi praci a v zaveéru hry jsem blahorecil 
autorovi tohoto zlepSovaku. A aby toho ne- 
bylo malo, muzete si vybrat jeden uzel 
a pomoci Ukaz si prohlizet obrazek mista, 
kde pravé nejste. Dva sloupce Vas informu- 
ji o procentech hry a uzemi, ktere jste do- 


Ni etenisnnlamemeeressyiecammepce |: reminiscent 
f peo.) ouMes ) | PROM UY St i 


MKT = sk Re Bf Ss Ye OR va 







GRAFIKA: 

He 
HHUDBAL 
SH Rae 


ZVUKCIVE EFIEKTY: 
a 








HRATELNOST: 








+ digitalizovaneé obrazky 
+ prehledneé oviadani 

- prilis jednoduche 

- mala interakce 
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Testovano na: PC 486 DX2/66, 4 MB RAM, GUSMAX. 
Pozadavky: PC 286, 1MB RAM, SB, Existuje na: PC. 
Vyrobce, rok; Vochozka Trading, 1994. ZapOjéil: 
Vochozka Trading. Testoval: TJoker 


posud objevili. Hra je viceméné jednodu- 
cha a proto je ji schopno dohrat i male dite. 
Ano, predevsim pro déti je toto dobrodruz- 
stvi. Ukoly, které na Vas autori pripravili, 
nasleduji logicky za sebou, proto hrac 
predvida dopredu, co pouzit v nasledujici 
nebo minulé situaci. V nejhorsim pripadeé 
zpusob pouzij vSechno na vsechno zatim 
nezklamail. 
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Celou hrou se tahne pochmurna hudba, 
ktera sice neni ve srovnani s jinymi doko- 
nala, ale prihlédnemeli k moznostem 
SoundBlasteru, autori se opravdu snazili. 

Hra Ramonovo kouzlo neni trhak a nesta- 
ne se nejhranejsi hrou, ale v porovnani 
s ostatnimi Ceskymi hrami ji muzeme pova- 
zovat za zdarilou. Je zcela hardwarové ne- 
narocna a vyuziva karty Soundblaster. Ob- 
razky jsou digitalizované, v modu SVGA 
a ovladani mySi (nastavitelné) je prijemneé. 
Co vice si prat? 
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S recenzentem musim souhlasit. Jen bych 
se nebal byt trochu tvrdsim. Na hre Ize na- 
jit jeSté spousty nedostatku a chybicek. Na- 
priklad v u ovladani mi vadi to, ze kdyz 
chcete sebrat predmét (objevuji se vam 

v pravém hornim rohu), musite nejprve 
kliknout mySi na policko ,,vezmi“ na druhé 
strane obrazovky. Celkové muzeme tuto 
hru zaradit mezi lepsi CESKY primer. 
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RAMONOVO 
KOUZLO 


Dalsi Ceska PC hra od 
Vochozka Trading je tady!!! 


Bylo tomu brzy zjara, kdy zly Caro- 
déj Ramon vtrhl do poklidného 
Nového Mésta. Nejprve se usadil 
v jednom z okolnich lest. Potom se zbavil vsech hodnych lesnich skritkt. A nako- 
nec se zmocnil novoméstského zamku. Sam jsi proti Ramonovi bezmocny, ale kdy- 
by se ti podarilo osvobodit zakleté skfitky... 





Vymozenosti hry: 
@ Hra je kompletné v cestiné 
@ Pohodiné a snadné 
ovladani mySi 
@ Hudba a zvuky 
pres Sound Blaster 
@ Jemna 256+ barevna digitalizovana grafika 
@ Baleno ve velké barevné krabici 





Systémové pozadavky: 
Minimalné PC 286s 1 MB RAM, mys, 3.5, mechanika, 10 MB volneho 
mista na harddisku, VGA karta. Doporuéeno pro hraée od 11-ti do 99-+ti let. 


Jak mizete hru ziskat? JednoduSe nam zavolejte nebo napiste objednavku a my 
posleme hru postou na dobirku az k vam domi. K uvedené cené se jiz nic nepfi- 
pocitava. Hry posilame obratem, takze do 3-5 dni mate Ramonovo kouzlo doma. 


A to vSe za a SUPER CENU 385,- KC 


VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 

572 01 Policka, tel.: 05/535 113, 0463 / 22 373. 
Slovensko: objednavky na RIKI, BOX 117 
814 99 Bratislava 1, tel.: 07/496 346 
Cena ve Sk se stanovuje dle platneho kurzu. 
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PC symphony ( be 8 2ks repro) 
Sound Blaster 2.0 Value edition 
Sound Blaster 16 Value edition 


Rise of the Triad, disk version ............ ; 

Triad PowerPack .......-cssssssossscssnssesensseee 400 Ké Mozart BTC 1820 16-bit stereo 3630 
Miuzete zakoupit Ci objednat na dobirku oe 9 6 
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Mitsumi triple speed 


TITULY NA @®-ROM 

DIV aT ele 
Tate U We) gcse a OE UL EES 1050 
rs) em st mY) 930 
The Secret of Monkey Island 850 
DTeyey it 2250 
Under-Killing Moon Pa NY 
Dr. Games (mnoho her, shareware) 490 
A Hard Day's Night (Beatles) ne T3i0 
Windows expert (software pro Windows) 490 
Playing with Language (Eng/Fra/Deu) 2110 


Hermanova 37 
170 00 Praha 7 
tel. 37 9498 


7 i 


Uvedené ceny jsou véetné DPH! 


ee SG Objedndvky posflejte na adresu: 


ma Ae 
MOM yee ee IPA RUST pies 
(prodejna - 2. patro OD Labe, Ustf n. L.) 


=. Vybrané zbozi Vam zaSleme na dobirku. 
“— 047-5200182, 5220916 fax 5209039 





pu zbozi za vice nez 1000 Kapbsigte 
_ hatento kupon s slevu 100 Kc. Kupon 
_nelze | KUT eet . Plati do do odvolani. 





110 00 pen 
csorehe OF Whe GAGA NC) 


No, nejsem SICe takqiaGsen, aie: 


Lupe [yoo etelel al} 
ROUPIL Si nr se ie SVU oie Y Cele 5 fe elel 


4 iil B) LO 


: : JODIGKOVA 41) ~ PASAZ SVETOZOR 
B WI laleyrereyd:2.\ 5 Ta 





cena a! ile Arlee SOOO per yy ey 4g as ait a 0 4 Daa Dl DL So 
cena hry od 500 do 1000 xc See ye. |. sleva SO Kc 
cena 1 ley seme lee ee ue sleva 25 Kc 
a “ Tento Kipon vysinhine se) = rae i 
ws Vy Progen pr ec upu nebo zasiete tir- 

Wie Games) WOrnd So uGasne s ee 

IU Nal ZaSic sli ZOO71 Na AODIrKU. Slevy 


| 
} aoc rit- » ae a 4 | yy 
eoSLitay WJ oH) B= Dn Tn fh ge Se Te, SB fe) ah 


ar : —4 


i J ie j : 4 i 
e 3 Zh mf®) ef ele) |= it Reais md tis la UVOVMaASODMd, 
rail its piel =juesl alee 





2. cast 


6. ENCOUNTER ON ETHEROS 


Létejte nad krajinou a nicte vSe, co se hybe. 
Snazte se vyhybat kontaktu s nepratelskymi 
raketovymi sily, protoze stejné nemate zad- 
né strely na jejich zniceni. Klicem k této misi 
neni vse uspéchat. Cistéte krajinu od tankt 
v klidu a metodicky. Vzdy si muzete pockat 
na dobiti Stitu nez zautocite na dalsi cil. 





Vyuzijte svych raket na likvidaci nepratel- 
skych pozemnich instalaci. Davejte si pozor 
na tri sila, ktera obklopuji Atmo-procesor, 
jezto jsou vybaveny rizenymi strelami zemeé- 
vzduch. 


Cas ke zni¢eni Atmo-procesoru pravé nastal. 
Davejte pozor na nepratelské raketové tanky 
a pripravte se na Krellanské stihaci bombar- 
déry. Moudre vyuzijte svych raket k likvidaci 
Krellanskych vzduSsnych sil. Poté znicte rake- 
tové tanky laserem a nakonec si pomoci ra- 
ket poradte se samotnym Atmo-procesorem. 


Cim drive znicite pozemni cile, tim lépe, jezto 
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Retribution 


meteoriticka sprcha bude s pribyvajicim Ca- 
sem houstnout. Spise se meteorum vyhybejte 
nez je nicit palubnimi zbranemi. Mohou byt 
zniceni, ale spotrebujete na to mnoho ener- 
gie a budou se objevovat stale dalsi. 


7. THE INFERNO COLONIES 


Yao 4 ae fete oe 





Koncentrujte svuj utok predevSim na nepra- 
telské raketové tanky. Kolonialni stavby radé- 
ji oblétejte, vyhnete se tim i kontaktu se 
vzdusnymi minami. Létejte nizko a likvidujte 
raketove tanky, které kolonii obklopuji. Jak- 
mile je tato prace hotova, muzete vénovat 
svou pozornost minam. 


Tato mise je jednim velkym ,,dogfightem“. Ne- 


nechte se ruSit a vyuzijte vSech svych zkuSe- 
nosti v likvidaci Krellanu. 


Mate povoleni utocit na Krellanské kolonial- 
ni stavby a tak jej vyuzijte bezezbytku! V ko- 
lonialni stavbé smérem na sever jsou dva ra- 
ketové tanky na jejim vrcholu. Méli byste je 
znicit prvni, jezto jsou patrne nejvéetsim ne- 
bezpecim v oblasti. Tohoto muzete dosah- 
nout i destrukci stavby, na niz stoji. Podob- 
née, mnoho tanku na kolonialnich budovach 


je tezko znicitelna konvencnimi metodami. 
Vyuzijte strel vzduch-zemé k niceni mostt 
a silnic. Pokochejte se pohledem na tanky 
v lavé mizici. Svych raket a strel vyuzivejte 
moudre, v této misi jsou vzacnosti. Dr2te se, 
co nejdale od nepratel, aby byli v dostrelu 
vaSich zbrani a vy nebyli v dostrelu jejich. 
VySetrete si néco malo Casu na obnoveni va- 
Sich Stitu. 


Neutocte na zakladnu dokud si nebudete jis- 
ti, ze vSechny nepratelské stihace jste poslali 
na dlouhou dovolenou do pekla. Kdyz uz bu- 
de obloha vycisténa, méli byste se radéji vé- 
novat chvili niceni vzdusnych min a posléze 
utoku na samotnou zakladnu. 


8. THE KRELLAN SHIELD 


Ke zjisténi polohy nepratelskych tanku vyu- 
zijte mapy, jezto nepratelé utoci smérem na 
vyzkumne centrum. K dispozici jsou vam fi- 
zene a ,smart* rakety. Dokud na né nezauto- 
cite, budou vas ignorovat. Ujistéte se, ze ne- 
znici ani cast vyzkumného centra. 


Tato akce je podobna prvni misi, ale Krella- 
ne jsou nyni rozhodnéjsi a nasadili mnohem 
tezsi tanky. Budete muset letét nizko a blizko 
nich a utocit na né raketami. Zautoci na obé 
budovy vyzkumného centra, ale vasi povin- 
nosti je branit pouze jednu budovu ve stredu 
mapy. Pokud chcete zachranit obé budovy, 
budete muset jednat rychle a elegantné. 


Ctvero bomb je rozmisténo po celé krajiné 
a Krellanské tanky jsou doslova vSude. K dis- 
pozici je vam velké mnozstvi raket, ale ne- 
mate Cas vénovat se jinym cilim nez bom- 
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bam, které musite znicit v Casovém limitu. 
S pribyvajicim Casem se zemé bude otrasat 
stale brutalnéji az do uplného zniceni vy- 
zkumneého centra. Bomby jsou umistény 
v kanonech severné a jizné od vyzkumného 
centra. 


Krellanské tanky strili navadéné strely, coz 
je Cini extrémneé nebezpecnymi. Muzete vyu- 
zivat ,chaff“, ale neni to tak efektivni, jezto 
po odpaleni ,chaffu“ neni v kanonu prosté 
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dost mista na uhybny manévr. Budete muset 
letét co nejnize k zemi, abyste snizili pocet 
raket na vas vypalenych. Na vrcholu tohoto 
pekla jsou podivné stroje, ,truncators", kteri 
svaluji skalni utvary a hrozi tim vyzkumne- 
mu centru. ,Truncatori* mohou nicit pouze 
terén, takze vas primo nijak neohrozuji. Je- 
diné, co vas opravdu ohrozuje, je Cas. Opét 
jako minule, ,truncatori“ jsou umisténi v ka- 
nonech na jihu a severu od vyzkumného 
centra. 


1. MISE 

Zpocatku se koncentrujte predevsim na rake- 
tova sila. Ve vzduchu je nékolik lehkych Krel- 
lanskych stihacek, ale ty opravdu nehrozi. Ke 
konci zlikvidujte radarovou zakladnu, abyste 
splnili misi. 


2. MISE 

Mise zpocatku vypada jako prochazka ruzo- 
vou zahradou Edenu, ale neni tomu tak. Dri- 
ve nez se dostanete na ucinny dostrel k za- 
kladné, objevi se stary znamy - Krellansky 
,battle-pod“. Objevi se odnikud a je doprova- 
zen letkou lehkych stihacek. Jakmile si ho 
vSimnete, méli byste letét primo proti neému 
pripravujic se na odpal raket. Hned jak se 
dostanete na dostrel, zacnéte s palbou. Po- 
kud se vam tento nalet povede, meli byste 
,battle-pod“ znicit jednoduse. 


3. MISE 
Nemuzete nechat dopustit, aby jen jedno jedi- 
né Pole Edenu byla znicena. Nejvétsi hrozbu 





tvori miny. Meéli byste letét paralelné k Eden- 
skym Polim ze severu na jih nebo vice versa 
a trochu pred nimi. Zlikvidujte kazdou minu, 
hned jak se s ni setkate. Néjaci Krellansti 
blazni ve stihackach se vam budou snazit 
ztrpcit zivot. Znicte je co nejrychleji a vratte 
se k puvodnimu cili. 


4, MISE 

Ukolem této mise je zajistit, aby Krellanské 
stihacky neznicily tri Pole Edenu. Jen jediny 
stro] potrebuje prezit utok Krellanskych sti- 
hacu, abyste misi dokoncili uspésné. Nepra- 
telské stihacky budou utocit na stroje, takze 
by nemusel byt velky problém prilepit se na 
| né zezadu a snadno je sestrelit. Hlavné se ne- 
zdrzujte dlouhym premySslenim, protoze vice 
stihacek dorazi Casem. 
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1. MISE 
Zde na vas neceka zadné prekvapeni. Znicte 
nepratelské cile a vratte se zpét na Coursu. 


2. MISE 

Predpoklada se, ze misto je bezbranne. Ale 
neni. Jsou zde rozmisténi Krellansti androidi 
vybaveni dvojitym laserem. Ackoli zpocatku 





nejsou prilis nebezpecni, drive nez si to uve- 
domite, vas obklici a rozstrili na kusy. Jsou 
extrémné presni a to na jakoukoli vzdalenost, 
takze se neustale pohybujte. Jakmile néjake- 
ho spatrite, okamzité ho znicte. Kdyz to bude 
nutné, vyuzijte svych protipozemnich strel. 
Davejte pozor, abyste nahodou nezasahli né- 
jaké vzorky rudy, protoze jinak misi nedo- 
konCite. 


3. MISE 
Zase jedna z obycejnych misi, ktera vyzaduje 
spise jistou ruku a dobré oko nez taktické 


schopnosti analytika. Brante se utokum ne- 
pratelskych stihacu, znicte pozemni instalace 
a zmizte. 


4. MISE 

Krajinou jedou tri zasobovaci vozidla smé- 
rem od min k elektrarneé. Jeden je na severu, 
jeden na zapadeé a jeden na vychode. Vasim 
ukolem je shodit na kazdé transportni vozid- 
lo Casovanou bombu. Jakmile vozidlo dojede 
do rozestaveneé elektrarny umisténé ve stre- 
du mapy exploduje a poskodi vstup a samot- 
nou stavbu. Pokud vsechny tri vozidla explo- 
duji v elektrarné, tak ji znici a vy splnite svou 
misi. 


1. MISE 

V této misi je nepritel obzvlasté neprijemny. 
Ke vSemu jesté nesmite znicit zadnou Man- 
damiiskou pozemni instalaci. VaSim ukolem 
je likvidace Krellanskych pozemnich cili. 
Lette nizko pri zemi; snizi se tim efektivita 
nepratelskych protivzdusnych raket. 


2. MISE 

Znicte Ctyri véeze vedle letiStni plochy, abyste 
umoznili Mandamiiskym dustojnikum uprch- 
nout. Nezapomente znicit Krellanské stihac- 
ky na zemi stejné jako ve vzduchu. 











3. MISE 

Mnoho nepratelskych tanki je umisténo 
v obytné Cctvrti Reaperu. Bohuzel nemate po- 
voleni ke zniceni jakékoli stavby, coz by vam 
jinak usnadnilo praci. Ponechte tedy tanky 
na zaver. Prvni znicte Krellanské stihacky 
a pozemni cile oznacené na mapé. Béhem li- 
kvidace téchto cilu si davejte pozor, abyste se 
nepriblizili k tankum. Kone¢né na zavér 
zkoncentrujte své usili ke zniceni tanku. Lette 
nizko a nicte nejdrive tanky ve vnéjsim peri- 
metru, pote zautocte smerem k centru. 


4. MISE 
Drive nez se budete soustredit na vas hlavni 
cil, budete muset zmasakrovat néjaké ty krel- 
lanské stihace. Pripravte se na velmi dlouhy 
boj. Ziskavse kontrolu nad vzdusnym prosto- 
rem vrhnéte se na Cerpadla chladiciho systé- 
mu raketové zakladny; na ty, jenz obklopuji 
zakladnu ze vSech Ctyr stran. Zdroj cervené- 
ho svétla na vrcholu zakladny pohasne, jestli- 
ze znicite vSechna Ccerpadla, coz znamena, ze 
zakladna jiz neni operativni. Ted ji muzete 
lehce a s klidem v srdci zlikvidovat a tim za- 
roven znicit hrozbu, jez predstavovala pro ce- 
lou Zemi. Dobra prace! 

Muppok 


31 











| PeUy ler 





Dragonstone 


Area 1 - Woodlands 

1 - Zniéte rostlinu a seberte bylinu. 

2 - Promluvte s babickou a dejte ji nalezenou 
bylinu. Dostanete svitek a polevku. 

3 - Pouzijte svitek. 

4 - Dejte s dédou rec. Prispéjte mu penézi, kte- 
ré jste vymlatili z orku. 

5 - Pouzijte svitek a jdéte pro kus sloupu (6). 

7 - Ziskany kus sloupu zde pouzijte a pak opet 
zkuste svitek. Dojdéte pro drevo a vratte se 
zpet. 

8 - Pomoci dreva vyspravte lavku. 

9 - Znicte prerostlou pavoucici a pomoci svit- 
ku se teleportujte do dalsi urovne. 


Area 2 - Byghanden Village 
1 - NavStivte nemocného drevorubce Larse 
a uzdravte ho polivcickou. 





2 - Zajdéte do hospody. Promluvte s Haddou 
(stoji u baru). : 

3 - Zabijte barbara a naposledy pokecejte 
s umirajicim Haddou, pak ho prohledejte. 

4 - V mistnich potravinach si kupte rozbity 
kbelik, popripadé si doplnte energii zakoupe- 
nym jidlem. 

5 - Promluvte si s uzdravivSim se Larsem, 
uvolni vam cestu. U kovare si nechte vyspra- 
vit kbelik. U mudrce Olafa se zas dozvite za- 
catek tajuplného pribehu. 

6 - Naplnte kbelik vodou a u Haddy v dome 
pak uhaste ohen v krbu. Vzniklou cestou se 
dostanete k jeho priteli. Pusti vas dovnitr az 
po ovéreni loyalnosti (ukazte mu Hadduv otvi- 
rak). Po rozhovoru vam o¢aruje svitek. 

7 - Pouzijte svitek a jdéte k bylinkarce Niné 
(8). Ta by vam rada poskytla nejruznejsi lek- 











tvary, ale nékdo ji ukradl knihu receptu. 

9 - Pomoci by vam mohla Amber. Nejprve ale 
musite doruCit jeji list Olafovi. Ucinte tak a po 
navratu ji odevzdejte odpovéd, dostanete kni- 
hu receptu. | 

10 - Hura za Ninou. Vratte ji knihu a pak ji 
trochu udélejte kseft. Hlavné kupte jed, hodit 
se ale bude i psy potion. 3 

11 - Jdéte do sklepa hospody a do destilatoru 
nalijte jed. Barbari se otravi a hostinsky vam 
za to jesté podékuje. 

12 - Olaf vam udéli par rad a tajnym vycho- 
dem vas pusti do dalsi urovne. 





Area 3 - Mountain Impossible . 
Nyni to bude bez mapy. Casto se stridaji pat- 
ra, vnitrky jeskyn s jejich okolim apod. Byl by 
v tom chaos (nerikam, ze takhle nebude). 


SO0CHA 


HOSTINEC = 
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1 - Cestou do jeskyné odsunte kamen. Uvnitr 
udélejte to samé a stoupnete na louzi. PouZzij- 
te svitek, ven. 

2 - Doleva, odsunout kamen a dovnitr. Strelte 
do pravého sloupu, objevi se cesta a Golem. 
Zabit a stoupnout na prazdnou louzi. Naplnit 
vodou z kbeliku (jestli v nem ovSsem neéjaka 
voda je, hi, hi, hi) a pak pouzit svitek. Seberte 
cast krystalu a pak se vratte. Krystal polozte 
na pilir. Po schodech nahoru, vlevo seberte 
opét cast krystalu, ven. 

3 - Doprava, cestou sebrat druhy kus krystalu 
a oba dva pak polozit na pilire. Po schodech 
nahoru, pak doleva k malému Stonhengy, kde 
pouzijte svitek. 

4 - Jdéte upline doleva a vlezte do jeskyne. Po- 
moci lana se dostanete nahoru. Dejte se do- 
prava a vejdéte do dalsi jeskyné. Uvnitr se vy- 
dejte po hlasu. Pouzijte lana a nebozaka 
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vytahnéte, daruje cast krystalu (pro zménu). 
Jeho druha cast se také nachazi v jeskyni, 
takze ji najdete a oba kusy pak zas pouzijte 
na pilire. Po schodech nahoru a pak ven. 

5 - Diru zacarujte, cestou seberte dve casti ha- 
dejte ceho a vlezte do jeskyné. Ohranym zpt- 
sobem vytvorte schody. Prazdnou louzi napIn- 
te vodou, pouzijte svitek, seberte zase kus 
krystalu a zpatky. Doleva a ven. 

6-- Venku najdéte ZASE kus krystalu, ZASE 
obé Casti pouzijte na pilire a po schodech ZA- 
SE vyjdete nahoru. Vejdéte do prvni jeskyne, 
pokecejte s Batmanem (fakt, nekecam), ven, 
doleva a do jeskyne. Tam vSechno pobit a ven. 
7 - Jdete k dalSimu Stonhengy, teleportnéte 
se, seberte kus krystalu (ua, ua), doleva a do 
jeskyné. Projdéte jeskyni, venku vyjdéte po 
schodech a spadnéte do diry. Vezmeéte Cast 
krystalu (uz naposled, slibuji). Pomoci prova- 
zu vylezte ven, sejdéte po schodech a vratte 
se jeskyni k prazdnym pilirum. Provedte akci 
krystaly, dojdéte ke dvema sloupum a pouzij- 
te svitek. Znovu ho pouzijte na ostravku. 
Zpatky k Batmanovi, pokec, k balonu a pou- 
zit. Treti uroven mate za sebou. 


Prozkoumejte vas balon, ziskate platno. Poke- 
cejte sis Gregem a dejte mu kbelik. V hospo- 
dé opét potkate Haddova pritele, po rozhovo- 








ru vam ocaruje svitek. Ve sklepé .seberte sud 
a pak navstivte lodare Griga. Rad by vam neé- 
jakou lodku postavil, ale nema drevo, tak tam 
alespon vezmeéte truhlicku s penézi. U vedlej- 
siho domku sedi starik, 3x s nim promluvte, 
neprodelate. Vstupte dovnitr, hospodynka vas 
pozada o soudek, ktery mate. Doneste ji ho 
do sklepa. Tam ho pouzijte na ostatni sudy, 
ziskate klic, jeste seberte povalujici se penize. 
Sose uprostred pristavu vymente trojzubec 
za klic. Takto vyzbrojeni si u hostinského. ob- 
jednejte pokoj. Jdete nahoru, ale pak zamirte 
k prazdnemu pokoji. Trojzubcem vytrhnéte 
par prken z podlahy a vyjdete ven. Zbylé pe- 
nize utratte v Apové kramku. Prkna doneste 
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Grigovi a pak vyjdéte na molo naproti jeho 
domku. Yamato vam z toho sice nevykouzlil, 


ale kdyz pouzijete trojzubec, lano a platno 


z balonu, bude to stacit. 


Area 5 - Dragon Isle The Gateway 
Zde se opét budete muset obejit bez mapy. 
Jedna obrazovka s dvéma predmeéty, take ne- 
ni divodem. Staci Ctyrikrat svitkem ocarovat 
kamen a vyslednou kulicku viozit na prazdny 
pilir. 





PAN St Wee 








Vee Dragon Isle Earth Temple 


Naopak v této urovni se budete orientovat . 


hlavné podle mapy. Jinak staci seslapnout 
vsechna tlacitka, na kresbach draka pouzit 
svitek, nékteré stény rozstrelit firebalem a je 
to. Musite ale jesté sebrat Ctyri trojhranneé 
krystaly a jeden klic. 


Area 7 - Dragon Isle Earth Temple 
Zabit draka (Golemum se vyhybejte, plati 
i pro dalsi draky), sebrat prvni dragonstone. 


Area 8 - Dragon Isle Water Temple 
Podobné jako predminule vice akce, mene 
slov. Seslapnéte vSechna tlacitka, na vyznace- 
nych mistech pouzijte svitek (budto se tele- 
portujete nebo se vytvori cesta), nektere ste- 
ny rozstrilejte apod. Opét musite najit Ctyri 
trojhranné krystaly a jeden klic. 


Area 9 - Dragon Isle Water Temple 
Jako predminule jenze ve svétlem modreém. 
Zabit a sebrat druhy dragonstone. 


Area 10 - Dragon Isle Fire Temple 
Na symbolu draka pouzijte svitek. Octnete se 
na krizovatce. Z kazdé cesty si musite prinest 
tlacitko 
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metaé firebalu (8 sméru) 
metaé firebalu (1 smér) 


metaé firebalu (1 smér) 





jednu kouli (dragon orb). Draci koule pak da- 
te na pilire a teleportujete se k ... dalSimu dra- 
kovi. Ten vam povi, ze je (nastésti) jiz posledni 
a navic se dozvite dalsi Cast pribéhu. Jinak 
vse pri starém - zabit a sebrat posledni dra- 


‘gonstone. 


Area 11 - Dragon Isle Wind Temple 
Dojdéte k divce uvéznéné néjakym kouzlem. 
Pomoci svitku to kouzlo zlomte, svitek se roz- 
sype. Ceka vas obtizny problém. Pred vami 
stoji tri sochy a vy mate tri draci kameny. Po- 
tom vstupte na volny podstavec. Konec. 

Lewis @ 
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RUA im ee tom ( 
12 Gisel Excaliburu: 12 x 18 = 216 Ké 
IT en 24 x 18 = 432 K6 


1 Gislo Levelu: 22,50 Ké 
6 Gisel Levelu: 6 x 22,50 = 135 Ké 
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CRC Ce 

Na slozenku typu € (k sehnani na 
posté) napiste adresdta: PCP, 
P.0.Box 414, 111 21 Praha 1. 
Citelné vypliite adresu, na kterou 
chcete casopisy zasilat (vcetne 
NOM EPAUESICU VANE ERT 
prijemce srozumitelné a Citelné 
napiste, jaka Gisla si predplacite, 
vynasobte jejich pocet cenou 
a sectéte. Zaplatte na nejblizsi 
posté. Kontrolni ustrizek si pone- 
chte. Informace o predplatném v CR 
na tel. Gisle 02/66.71 28 16 od 
09. hod do 16. hod. 


STEUER eee aL 
Na slozenku typu C (k sehndani na 
posté) napiste adresata: BIT, P.O. 
Box 74, 810 05 Bratislava 15. 
HIERN CEUCSIMIEM Atl 
HATH cits ASO] OI} APL LB SHEL 
PSC). Na zadni stranu ,Zprava pro 
prijemce srozumitelné a Citelné 
napiste, jaka Cisla si predplacite, 
vynasobte jejich pocet cenou 
poste. Kontrolni ustrizek si pone- 
HUTS NPHSM OM NTCUUNTPTUNS LIAN) 
na tel. cisle 07/496 400. 


AMUSO ey Pe TTTITUT EOL ON) 
IMU] m2) LUT Pa dO eis] 
24 Cisel Excaliburu: 24 x 30 = 720 Sk 


1 Gislo Levelu: 40 Sk, 
6 Gisel Levelu: 6 x 40 = 240 Sk 
12 Cisel Levelu: 12 x 40 = 480 Sk 


INFORMACE PRO SOUCASNE PREDPLATITELE 


‘Struktura samolepky: 


Druhy. fadek Vas informuje o stavu VaSeho predplatného. 
Predplatné muzete kdykoliv prodlouzit uhrazenim prisluSné 
castky na dalsi predplatitelské obdobi (viz ...jak si pfedpla- 
tit...). Pokud se v druhém fadku objevi ,Predplatné vy- 
éerpano*, znamena to, ze pokud chcete dostavat dalsi Cis- 
la, je nutné, abyste Uhradu proved! co nejrychleji. V tomto 
fadku se mohou objevovat také dalsi dtlezité informace. 


NOVIN.VYPLATNE 
(Predpl.do: 


E42 ) 


Firma Jmeno Prijmeni 
PSC Mésto 


obsah zasilky 
Cislo predplatitele 





Upozornéni: Ridte se nejnovéjsimi informacemi. Ceny, adresy a dalsi informace 
o soucasnych podminkach mohou byt v pristim Cisle zménény. 
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. pis zacnem trochu filozoficky. VSetko vo svete ludi ma svoj 
\ k a koniec. Nié netrva veéné, aj keby sme si to priali 

‘ Casopis BIT zaéal vychadzat v oktobri 1991. Usudili 
\i ”: 1994 je najvhodnejsi termin na to; aby svoju Ccinnost 
\M cich riadkoch sa Vam pokusim strucne objasnit, Co 
\ utiu doviedlo. 
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Ako so 7 if BIT zaéal vychadzat v oktébri 1991, ee necelé 
CEM Sale) eae, ako prvy farebny Casopis pocitacovych 
MEM erds fe 3h) EYE) CMe ad Ace MLL o/s 


éasopisy podom i ' erania a to EXCALIBUR (v Cechach) a FIFO (na 
Slovensku). Oba Oh tych dobach Ciernobiele a mali mensi pocet 
SiC aL \ SSBC MCRL OLILUMES GI ORICON, 
okruh Gitatelov, kt@ maaku pozostavali hlavne z majitelov 8-bitovych 
Byer Vail Cla melee: \ sehali mesiace, menil sa postupne nielen 
vzhlad Casopisu, ak 4 ie jeho Citatelov. Najvyraznejsie zmeny 
zaznamenal €asopis, ¢ | G jeho Citatelov. Najvyraznejsie zmeny 
zaznamenal Casopis Cis @ ked Sa.snizila jeho cena z 29 Kcs na 
25 Kés, islom 5/93, k 0 mil Vyrazne k lepsiemu jeho celkovy 
ie Zvysil pocet stran na 48 a Casopis 
ha kvalitnejsom LWC papieri, kde 
fenie jeno Citatelov sa postupne 
ak viasthikom 16 a 32-bitovych 
G Samozrejme aj pomerom 
ie priklanat k tymto typom 
! a 0d zarputilych majitelov 
# eV0 vypocula neraz svoje. 
SAC meme 
feeacem ee Melee 
.  EOUCMEraLollee 
fakmer desat rokov 
Tee eZ 
glia pocitacov 


PEER VOpE Creamed elec: 
lepsie vynikla farba obrazkot 
menilo od majitelov 8-bitovycl , ) 
strojov, hlavne PC a eee | % 
recenzil a navodov, ktory sa Z@ 
pocitacov. Za to si koniec- Se 
pocitacov ZX Spectrum, Didaktik, ( 
Tento trend, ktory BIT iste Rae 
preniest cez tien 8-bitovey hranice, tu : 
Bol nevyhnetulny. Ako som ay | 
Oc Neel io ue RMS | ‘. 

a novy hery software sa-na ne v zahraniGg * 
A 6 starych hrach nieije mozné pisat do né 
PC a AMIGA tento trend naopak prijali s ve 


hlavne vyvojom a ee pocitacovych hier. 2 tonote 
nepriamo vyplynula potreba davat' o svojich novych produktoch 
pre ktorych boli uréené. A pretoze sa v tej dobe pre tieto ucely née. 
jedno médium dostatoéne vyhovujuce, rozhodli sme sa vydavat vlé 
Gasopis. Zamer sa podaril. BIT sa stal velmi oblubenym a Citatelia sa je 
prostrednictvom zoznamovali so svetovou produkciou hier a popri nej a 
s produciou nagou. Rozbehnutie Casopisu vsak zdaleka nebolo lacnou 
zalezitostou. Spoéiatku firma ULTRASOFT doplacala na kazde jeho 
vydané cislo sumou prevySujucou 100.000 Kcs. Wes) olay mi Chemo euler 
sice o nieéo zlepsila, ale ziskovost Gasopisu sa nikdy dosiahnut 
nepodarilo. Pri poslednych éislach ULTRASOFT este stale »sponzoroval” 
kazdé éislo BlTu minimalne 50.000 Sk, co znamena, Ze v podstate 


_ magazinoch radi privitaju a budu patricne honorovat. VSetcixsucasni 
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doplacal na kazdy jeden kus Casopisu 3,30 Sk. Ak si skusite tieto sumy 
vynasobit cislom 39, ktoré predstavuje pocet mesiacov, v Mie)g (emi ab 
vychadzal, vyjde'Vam pekne okruhle sedemmiestne Cislo. 

To; Ze bol Gasopis BIT neustale dotovany z periazi ULTRASOFT a bez 
nich by vébec nemohol vychadzat, vSak nebolo jedinym dévodom jeho _ 
zastavenia. Druhym bolo akési logické vyustenie veci. Stav, ked firma, : 
ktora vyraba poéitacové hry, zarover vydava Casopis, v ktorom si Mea 
MRA Re cect) OLE A ALLL MeaB e 
PY OU C CUR WA eee CML LA Mao BULL) ee 
recenziach k vlastnym hram minimalne rovnako prisny ako k inym, medzi — 
itatelmi to napriek tomu mohlo vyvolat istu nedéveru k objektivite 
hodnotenia. Preéo tato neobvykla situdcia vznikla, som uz vysvetlil. Bolo to 
hlavne pre vtedajsiu absolutnu absenciu kvalitnych pocitacovych — 
Casopisov u nas. Tato.doba vSak uz pominula a my sme usudili, Ze uloha 
éasopisu BIT bola spinena. OE aL e alee pocitacovymi 
hrami U nas v poslednej dobe vznikla ako.hub po dazdi. Dokonce tolko, Ze 
to je pre.tak maly trh ako je Cesko-Slovensky az privela. Je isté, ze 
v konkurencnom boji obstoja len tie najlepsie a najrozsirenejsie. Rozhodli~ 
sme sa pretonze nema zmysel navzajom si konkurovat a triestit sily, ked je 
mozna spolupracia, ktora nakoniec prinesie osoh vsetkym. Poéitaéovym : 
éasopisom, firmam vyrabajucim pocitacové hry a hlavne Vam o koho tu — 
vlasine ide najviac - citatelom a hracéom. Chvilu sme vahali, komu MECe 
viastne spolupracu ponuknuf a nakoniec sme sa rozhodli podporit Ss 
ktori tu boli prvi a zdaé sa, Ze svoju pracu robia najlepsie - firmu P.C. ad 
a Gasopisy Excalibur a Level. Zo strany vydavatela p. Ludvika sme sa stretli 
s velkym zaujmom a zo spoloénych rokovani vzisiel navrh zastavit 
vydavanie Casopisu BIT a ty Bre materialy poskytnut Casopisom Level 
a Excalibur. Tym vzniknu akési ORES ls lS ecole e)i-16)-1¢ am 
len to najlepsie a bude sa rozsirovat po celom uzemi Ciech a Slovenska. 
Byvali éitatelia Casopisu BIT teda nielen ze nepridu skratka, ale budu mat 
moznost vybrat' si medzi dvoma ovela lepsimi Casopismi. Ti, ktori si uz 
zvykli naypravidelnu ponuku hier.od firmy ULTRASOFT a anglickych firtem, 
ktoré zastupuje, sa z hou budu tieZ nadale; stretavat na strankach tyehto 
Gasopisov. Tato zmena prinesie Samozrejme aj mnozstvo vyhod pre 
doterajsich citatelov EXCALIBURU a LEVELu, medzi inym zaujimavejst” 
obsah Gasopisov a Vacs! vyber povednych pocitacovych hier za prijatelne 
ey 7 

Nakoniec vyzyvam vsetkyeh citetelov B/Tu, aby tuto zmenu prijali 
s pochopenim a vsemozne podporili Casopisy LEVEL a EXCALIBUR. Tyka 
sa to aj externych prispievatelov, ktorych clanky, mapy a podnety v tychto 








edplatitelia BlTu dostanu osobny dopis, v ktorom.im,ponukneme 
Znost predplatenia jedného z dvoch spomenutych Casopisov, alebo 
fenie pefiazi, Citatelia BlTu sa na strankach LEVELu a EXCALIBURu 
ozvedia ako dopadia minuloroéna sutaz a kto su jej vyhercovia. 
ky minuloroénej ankety tieZ nevyjdu navnivoc, ale budu zohladnene 
n vylepSovani oboch Casopisov. 

i lence mi uz zostava iba zvolat poslednu vetu k nasim skainim 
Gitatelom: Nesmutte. Bit zomrel - nech zije LEVEL aj EXCALIBUR. 


L'udovit Wittek, Séfredaktor Gasopisu BIT 
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